








10

Regras Especiais: 2 Bandidos por Jogador

Cada Jogador pega 1 cópia de cada ação dentre as Cartas 
de Ação de cada bandido de sua dupla e remove 1 carta 
de Xerife.
Eles terão 11 Cartas de Ação ao todo (veja a ilustração 
ao lado).

Utilize Cartas de Rodada para 2-4 Jogadores.
Para 2 Jogadores, coloque 3 vagões.
Para 3 Jogadores, coloque 4 vagões.

Separe as cartas de personagem: Ghost, Doc e Belle. 
Embaralhe os demais e coloque um sobre cada personagem 
separado, criando 3 pares de personagens. Cada jogador 
escolhe 1 dupla.

Para colocar os bandidos no trem, os jogadores escondem  
secretamente 1 bandido em cada mão e, em seguida, 
revelam suas escolhas simultaneamente. Os bandidos da 
mão esquerda são colocados no último vagão (Cabine) e os 
da mão direita no penúltimo.

Os jogadores embaralham suas 11 cartas de ação 
para formar seu baralho, que contém cartas de 
2 personagens diferentes.

2 Atirar2 Bater

2 Mover 2 Mudar de Piso

2  Roubar 1 Xerife

Estas regras permitem 2 ou 3 jogadores jogarem usando 
2 bandidos cada. A partida segue normalmente, com as 
seguintes exceções:

No começo de cada rodada, antes de embaralhar seu 
baralho, cada jogador escolhe 1 carta de ação e a 
separa. Embaralham-se as demais e 6 são compradas e 
acrescentadas à carta escolhida anteriormente (para um 
total de 7 cartas na mão).

Em um turno comum, se um jogador baixar uma carta de 
Atirar, ele pode imediatamente baixar outra carta de ação do 
seu outro bandido.
Esta segunda carta não pode ser a carta Xerife. Mesmo que 
a segunda carta seja de Atirar nenhuma carta adicional é 
baixada depois dela.

Pilha de Cartas 
de Ação
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Mão do 
Jogador

Primeiro 
bandido

Segundo 
bandido

Nota: Durante a partida, as peças de bens coletadas por cada 
personagem devem ser mantidas sobre a ficha do personagem que 
as coletou. Os bens de cada bandido devem manter-se separados.

Exemplo de duplas

Suas Cartas de Ação

Regra de Cobertura

P RE p ARAÇÃO  DO  J OGO

I NÍC i O  DA  R ODADA

R EG r A  DE  C OBE r TU r A
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Os jogadores somam os valores das peças de bens de ambos 
os seus bandidos.
O título de pistoleiro é dado ao jogador cujos bandidos 
tiverem, em conjunto, dado mais tiros.
Esse total não inclui tiros que a dupla tiver dado entre 
si (caso um bandido da dupla tenha alvejado o próprio 
parceiro). 

Se Ghost fizer parte da sua dupla, você pode baixar sua 
primeira carta de ação (seguindo as regras do personagem) 
virada para baixo mesmo que ela não seja uma ação do 
Ghost. Você pode, no entanto, escolher não baixá-la virada 
para baixo se, por exemplo, você quiser baixar uma carta 
de ação adicional seguindo a regra de cobertura.
Se Doc fizer parte da sua dupla, compre 7 cartas de ação no 
início da rodada ao invés de 6. Somadas à que você separou 
anteriormente, você terá 8 cartas na mão.
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Para deixar o jogo mais estratégico, você pode adotar as 
seguintes mudanças:

 Se um jogador for comprar cartas e seu baralho estiver 
vazio, ele embaralha sua pilha de descarte e a coloca sobre 
a ficha de personagem formando, assim, seu baralho. 
Ele compra, então, o número de cartas que precisa. Os 
jogadores podem a qualquer momento examinar suas pilhas 
de descarte.

 No final da fase de Armação!, Os jogadores podem manter 
quaisquer cartas que tiverem na mão para a próxima 
rodada. Cartas indesejadas devem ser descartadas na 
pilha de descarte à direita do baralho pessoal. Os jogadores 
não embaralham as cartas da pilha de descarte de volta em 
seu baralho pessoal durante a fase de Execução!.

 Durante a fase de Execução!, depois da realizar a ação 
de uma carta, o jogador deve colocá-la em sua pilha de 
descarte. Se um jogador recebe uma carta de bala, ele deve 
colocá-la virada para baixo no topo de seu baralho.

 No início de cada rodada, os jogadores compram cartas 
do seu baralho pessoal até terem ao todo 6 cartas na mão 
(exceto Doc, que terá 7 cartas na mão).

Use o verso de sua ficha de 
personagem para colocar 
suas cartas descartadas.

Fim da Partida Esclarecimento sobre os
 Personagens
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Suba no seu fiel cavalo e ataque a carruagem!

Mais dinheiro, mais movimento, mais diversão!

De qual lado você vai ficar?

Você vai jogar como Xerife? Ou vai jogar 
como um dos Bandidos, agora junto da 
ardilosa Mei?

2 a 6 jogadores

Expansão

Expansão

3 a 8 jogadores

O aplicativo!

E nos próximos episódios das suas 
aventuras no Velho Oeste...


