











POSEBNA PRAVILA: @ BANDITA PO IGRACU IGRALGH

Ova pravila omoguéuju 2 ili 3 igraca da koriste
po 2 bandita svaki. Igra se odvija normalno uz

Koristite karte kruga za 2 do 4 igraca.
Za R igraca, koristite 3 vagona.

Za & igraca, koristite 4 vagona.

Postavite karte Ghosta, Doca i Belle sa strane, zatim
nasumce dodijelite 1 od preostalih likova svakom od
igraca. Svaki igraé bira tim likova.

Svakiigrac uzima 1 kopiju svake razlicite akcijske karte iz
svakog kupa karata svojih bandita i postavlja ih sa strane,
zatim ostavlja sa strane 1 MarSal kartu i sve preostale
akeijske karte.

Igracu ¢e preostati 11 karata (vidi dijagram desno).

Svaki igra¢ mijeSa svojih 11 karata zajedno kako bi
formirao svoj kup karata. Svaki kup treba sadrZavati
akeijske karte  razlicita lika.

Kako bi postavili svoje bandite u vlak, svaki igra¢ potajno
stavlja 1 od svojih figura bandita u svaku ruku, a zatim
igraci istovremeno otkrivaju svoje figure. Igraci postavljaju
bandite u lijevoj ruci u vagon za posadu, a ostale figure
postavljaju u vagon susjedan vagonu za posadu.

Na pocetku svakog kruga, prije mijeSanja svog kupa karata
svaki igra¢ odabire 1 kartu iz svojeg kupa i stavlja je u
ruku. Nakon Sto je promijeSao ostatak kupa, svaki igrac
vuce 6 karata (kako bi u ruci imao ukupno 7 karata).

Tijekom standardnog kruga, ako igra¢ igra 1 od karata
Pucanja svog bandita, moze odmah odigrati 1 akecijsku kartu

svojih drugih bandita.

Ta druga karta ne moZe biti Marsal karta. Ako je druga
karta takoder karta Pucanja, igra¢ viSe ne moZe igrati

dodatne karte.

Napomena — Tijekom igre, plijen koji sakupi svaki od bandita
postavlja se na njihovu podlogu lika. Plijen svakog od bandita

treba drzati zasebno.
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Primjer timova

romjene Kata

Pljacke

1 Marsal

Vase akcijske karte

Kup akcijskih
karata

Ruka

Drugi Prvi
bandit bandit

Pravilo pokrivanja



Svaki igraé zbraja vrijednost plijena svojih bandita.

Nagrada za najboljeg strijelca dodjeljuje se igracéu éiji su
banditi ukupno ispalili najvise metaka.
Taj zbroj ne ukljuéuje nijednu od karata metaka bandita

tog igraca (ukoliko je jedan bandit istog igraa pucao po
drugom banditu istog igraca).

PosasnsBNas LIKOVA

Igrac koji u timu ima Ghosta moZe svoju prvu kartu igrati
licem prema dolje iako to nije Ghostova akeijska karta.
Taj igra¢ moZe odluéiti da kartu ne odigra licem prema
dolje ako, na primjer, Zeli odigrati dodatnu akecijsku kartu
koristeéi pravilo pokrivanja.

Igraé¢ koji ima Doca u ekipi vuée 7 karata uz kartu koju
tada ve¢ ima u ruci, tako da mu je ukupni zbroj karata u
ruei 8.

Ako Zelite viSe strategije u igri, igra¢i mogu igrati uz
sljedeée izmjene:

*x Na kraju faze MuljaZe, svakiigrac moze zadrzati bilo koje
karte u ruci za iduéi krug. Igrac sve ostale karte postavlja
na kup odbaéenih karata pokraj svojeg kupa karata. Igraci
ne mijeSaju svoje karte zajedno tijekom faze MuljaZe.

* Tijekom faze Krade, nakon §to igraé razrijesi akeijsku
kartu, postavlja je licem gore u kup odbaéenih karata. Kada
igrac¢ primi kartu metka, postavlja je licem prema dolje na
vrh svog kupa karata.

* Na pocetku svakog kruga, svaki igracé vuce karte s kupa
dok nema 6 karata u ruci.
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* Ako bi igraé trebao vuéi kartu, a nema karata u kupu,
tada zamijeSa svoj kup odbaCenih karata i postavi ga
licem prema dolje kako bi formirao novi kup karata i tada
nastavlja vuéi karte. Igraéi mogu slobodno gledati karte u
svom kupu odbaéenih karata.

Iskoristite poledinu
vase  podloge  lika
kako bi smjestili svoje
potroSene karte.

Distribucija:
Ponva d.o.0., Usnjarska cesta 25, 1241 Kamnik,
Slovenija

Hrvatsko izdanje:

Carta Magica

Frankopanska ulica 24, 10000, Zagreb, Hrvatska,
www.cartamagica.hr

www.crnaluknja.si

Prijevod: Roman Cvetko



SroupinGns mrrzens VASIE AVANTULA
WA DIVLIEN ZAPADY

prosirenje

[ ORSES (& OrACBCOAE

Skoéite na svog vjernog konja i napadnite
zapreznu kociju.

ViSe novaca, viSe kretanja, viSe zabave!

2 do 6 igraca

prenino e
W ARSTAL (5 | RISONERS
5B

Koju stranu éete odabrati?

Hoéete li igrati kao MarSal? Ili Gete se
pridruziti banditima, koji su sad jaci za
tajnovitu Mei?

3 do 8 igrada
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