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Posebna pravila: 2 bandita na vsakega igralca

Vsak igralec vzame po en izvod vsake akcijske karte za 
vsakega bandita. Izjema je karta »šerif«, ki je samo ena za 
oba bandita.
Igralcu torej za igro ostane 11 kart (glejte prikaz na desni).

Uporabite karte z dogodki za 2 do 4 igralce.
Za igro z dvema igralcema, uporabite 3 vagone.
Za igro s tremi igralci, uporabite 4 vagone.

Pare določite tako, da h kartam Ghosta, Doca in Belle 
naključno dodelite karte preostalih likov. Vsak igralec 
nato izbere svojo ekipo banditov.

Bandite na začetku igre postavite v vagone tako, da vsak 
igralec najprej vzame svoja bandita in ju skrivaj stisne v pesti 
obeh rok. Nato oba igralca hkrati nad mizo razpreta dlani. 
Bandita, ki ju imata igralca v levih rokah, postavite v strežni 
vagon, bandita v desnih rokah igralcev pa v predzadnji vagon.

Igralca premešata svojih 11 kart in kupčke pripravita za 
igro. V kupčku so karte v barvah obeh banditov.

2 strela2 udarca

2 premika 2 spremembi nivoja

2 ropa 1 šerif

Ta pravila omogočajo 2 ali 3 igralcem igro s po 
dvema banditoma. Igra poteka kot običajno z 
določenimi izjemami:

Na začetku dogodka vsak igralec izbere poljubno akcijsko 
karto iz svojega kupčka. Nato preostale karte premeša in z 
vrha kupčka vleče še 6 kart (skupaj ima torej v roki 7 kart).

Med igro lahko igralec, ko uporabi karto »strel«, takoj zatem 
uporabi še eno dodatno akcijsko karto, vendar za svojega 
drugega bandita (v drugi barvi).
Druga karta pri tem ne sme biti »šerif«. V primeru, ko je 
druga karta ponovno »strel«, ne more igrati še ene karte in na 
vrsti je drugi igralec.

Odlagalni kupček 
akcijskih kart
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Karte 
v roki

Prvi 
bandit

Drugi 
bandit

Opomba – med igro se plen vsakič odloži na igralno podlogo 
bandita, ki si ga je prislužil. Plen obeh banditov istega igralca 
mora biti med igro vedno ločen, na igralnih podlogah izbranih 
likov.

Primeri ekip

Vaše akcijske karte

Pravilo pajdašev

PRI pRAVA
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PRAVILO  pAJDAŠEV
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Vsak igralec sešteje skupaj vrednost plena obeh 
svojih banditov.
Nagrada za najboljšega revolveraša gre banditoma, ki sta v 
seštevku največkrat streljala. 
Pri seštevku se ne upoštevajo naboji banditov iz iste ekipe 
(če je bandit ustrelil drugega bandita istega igralca, da bi 
si izpraznil nabojnik).

Igralec, ki ima v ekipi Ghosta, lahko svojo prvo karto položi 
z licem navzdol tudi če ni prav Ghostova akcijska karta. 
Lahko pa se tudi odloči, da ne bo igral prve karte z licem 
navzdol, ker želi na primer izkoristiti dodatno potezo po 
pravilu pajdašev.
Igralec, ki ima v ekipi Doca, na začetku runde povleče 
7 dodatnih kart (skupno jih ima v roki 8).
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Pravila za izkušene igralce

Zasluge

Za bolj strateško varianto igre, lahko igralci upoštevajo še 
dodatne spremembe pravil:

 Če igralcu za vlečenje zmanjka akcijskih kart, premeša 
svoj odlagalni kupček, ga obrne z licem navzdol in prestavi 
na mesto kupčka za vlečenje kart ter vleče naprej. Igralci 
lahko med igro pregledujejo samo svoje odlagalne kupčke. Na koncu Naklepanja! lahko igralci izberejo katere 

karte bodo zadržali v roki za naslednji dogodek. Preostale 
karte z licem navzgor odložijo na dodatni odlagalni kupček 
na svoji igralni podlogi. Med Ropanjem! kart z obeh 
kupčkov ne zmešajo skupaj.

 Med Ropanjem!, ko se izvede posamezno dejanje 
akcijske karte, igralec to karto položi z licem navzgor 
na svoj odlagalni kupček. Ko prejme karto z nabojem, jo 
položi z licem navzdol na svoj kupček s katerega vleče 
akcijske karte.

 Na začetku dogodka, vsak igralec vleče akcijske karte s 
svojega kupčka, dokler jih nima v roki 6.

Uporabite drugo stran 
podloge za igranje, ki 
ima predviden prostor 
za odlagalni kupček 
akcijskih kart.

Konec igre Pojasnila glede likov

Christophe Raimbault
Jordi Valbuena Prevod v slovenščino: Primož Podgorelec
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Zajahajte svojega zvestega konjička in oro-
pajte kočijo.

Več denarja, več akcije, več zabave!

Katero stran boš izbral?

Vlogo šerifa? Ali pa se boš pridružil 
banditom in njihovi novi članici, 
izmuzljivi Mei?

2 do 6 igralcev

Razširitev

Razširitev

3 do 8 igralcev

Aplikacija!

Nove dogodivščine 
na Divjem zahodu


