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Hra se sklddd z 16 kol. Nejmladsi hra¢ je zacinajicim hricem.
Rozdélte dilky do 4 sloupcti podle typu, zamichejte
je a polozte sloupce doprostied stolu. Dilky jsou ve

sloupcich licem dolu.

1. Zacinajici hrdé si vybere jeden ze 4 sloupcii a vezme z néj tolik
dilkd, kolik je hra¢a ve hie. Pokud tedy hrajete ve Ctyfech,
zacinajici hrd¢ vezme 4 dilky.

) Okraj 2. Tyto dilky jsou polozeny na stil licem nahoru tak, aby je
Stied planety planety vsichni dobte vidéli.
planety do kopce z kopce Postava 3. Zalinajici hra¢ si vybere jeden z odhalenych dilki a d4 si jej

pted sebe. Zacind tak stavét svoji planetu.

Hra konéi ve chvili, kdy pfed sebou maji
vsichni hrd¢i dostavéné planety.

Poté zac¢inajici hrd¢ uréi dal$iho hrdce, ktery si bude vybirat
jeden z odhalenych dilka.
Tento hrd¢ si vybere jeden ze zbylych odhalenych dilka a umisti
jej pred sebe, ¢imz zadind stavét svou planetu. Poté uréi dalsiho
hréce. Takto pokracujte, dokud kazdy hri¢ v kole neziskd
jeden dilek.
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, .:f;:‘ Posledni hra¢ si musi vzit dilek, ktery na n¢j zbude. Jako kompenzaci za to
1

se v dalsim kole stane za¢inajicim hri¢em. V novém kole hra pokracuje opét

od bodu 1.

Pokud hrajete pouze ve 4 hrdcich, odstrarite ze hry
4 dilky z kazdého sloupce. Dejte je bokem, aniz byste
se na né podivali. S témito dilky se nebude hrdt. Pokud
hrajete ve 2 ¢i 3 hrdcich, ucirite to samé s 8 dilky.

na zadni strané krabice).

Pokud md hric vice postav toho samého
drubu, ziskd body za kazdou z nich.

To je vse! Nyni muizete zacit!

Hra pokracuje do okamziku, kdy kazdy z hraca
m4 pred sebou planetu sklddajici se z 16 dilka
posklddanych do tvaru ¢tverce 4x4.

Y.
Puawidlo, prs. stabu. plamety

Kazda planeta se sklddd z celkem 16 dilka — 4 stiedovych, po 4 od
kazdého ze dvou typt okrajii a 4 postav. Ne méné, ne vice.

Na nékterych dilcich jsou baobabové stromy. Neni
dobré mit ptili§ mnoho baobabii!

Téchto 16 dilkd musi byt poskldddno do ¢tverce 4x4 tak, aby
dohromady vytvofily kulatou planetu. Dilky s postavami umistujte
do rohti ¢tverce (viz ddle).

Hra¢, ktery mé na konci hry na své planeté nejvice
sopek, dostdva postih. Ztrici tolik bodi, kolik sopek
na planeté¢ md. Pokud md nejvice sopek vice hrdci, ztrdci /
body vsichni s nejvétsim poctem sopek.

Ma-li hra¢ na své planeté 1 & 2 baobaby, je vie v potadku.
Pokud v$ak na ni pfida tieti dilek s baobabem, musi v§echny
dilky s baobabem otocit licem doli! Predméty zobrazené na
téchto dilcich vam tak na konci hry nepfinesou zddné body!

Dilky lze priklddat v jakémkoliv pofadi, muzete tak naptiklad
v prvnich étyfech kolech umistit véechny postavy (dét je do eyt
rohti).

* Pfi stavéni planety na sebe dilky nemusi navazovat, muazete tak
mezi nimi mit volnd mista. Do konce hry se tato mista zaplni.

Maly princ pogratuluje hrdci s nejvétsim poctem bodu
a vyhldsi jej vitézem hry. V pfipadé remizy na prvnim
misté vyhrdvd hri¢ s niz$im poétem sopek. Pokud maji
remizujici hrédi stejné sopek, vitézstvi sdili.

Poté, co hra¢ otodi tyto 3 dilky, miize na planetu pfiddvat
nové dilky s baobaby. Pokud ale na planetu znovu pridd

; Lo . 4 3 dilky s baobaby, musi je opét otolit.
* Na své planeté miizete mit vice postav stejného druhu. Y y =

/ Nyni kazdy z hrd¢a spocitd body, které
mu pfinesly 4 postavy okolo jeho planety
(muzete k tomu vyuzit bodovaci stupnici
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Domyslivec divd 4 body za kazdého hada.

Zemépisec ddva 1 bod za kazdy dilek planety, na kterém neni <

sopka. 7- &
Dilky otocené v diisledkn baobabii se pocitaji jako dilky bez sopky. @ *j

Dilky s postavami se pro zemépisce nepolitaji. e
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Krdl divd 14 bodd, pokud je na planeté pravé jedna rize,
7 bodu, pokud jsou rize pravé dve, a 0 boda, pokud na ni
jsou tfi raze a vice.

Hvézdar dévé 2 body za kazdy zdpad slunce.

Lampdi ddvé 1 bod za kazdou lampu.

Y

Lovec dévd 3 body za kazdy druh zvitete (lisku, slona, hada
a berdnka), ktery ma hra¢ na své planeté.

Staci mit na planeté beranka jedné barvy, abyste dostali 3 body
za berdnky...

A{Ef % Pijan dévd 3 body za kazdy dilek, ktery byl otocen v dusledku
S.2)  baobabi.

E'Sh

Byznysmen ddvi 2, 3 ¢i 5 bodii za kazdého berdnka zobrazené

barvy (bilé, Sedé &i hnédé).
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Turecky hvézdaf diva 1 bod za kazdou velkou hvézdu. f‘ Y,
Pocitaji se vSechny velké hvézdy, véetné téch na dilcich s postavami. £ %
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Maly princ davd 3 body za kazdy druh berdnka (bilého, Sedého,
hnédého) a 1 bod za kazdou bedynku na planeté.
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Iyukaad% b@.dML » o ® Terezama 9 + 9 + 13 + 10 = 41 bodd.

) & Honza m4 14 + 12 + 12 + 7 = 45 boda.

Liska, slon,
had a berdnek

Bily, Sedy
a hnédy berdnek
plus 4 bedynky

6 bilych berdnki

Pii hie ve dvou se hraje ndsledovné:
Honza m4 45 bodi, ale také md na planeté nejvétsi pocet sopek (6 sopek). Jeho findlni Za&ind nejmladif hré¢. Ten je hradem A.
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pocet bodii je tak 45 - 6, tedy 39 bodii. Vitézem je proto Tereza! B e o v oSy,

. Na tyto tfi dilky se tajné podivd. Vybere 2 z nich
a polozi je licem nahoru do stfedu stolu, zatimco tieti
polozi vedle, licem dola.
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. Hra¢ B si vybere jeden ze tif dilka (muze si vzit i ten, Preklad: Martin Hrabalek i Tato hra obsaht SR

ktery je licem dolt, ale nesmi se na néj pred tim

podivat).

Variata. se kgt poatavami

V této varianté se dilky s postavami nevyklddaji.
Zacinajici hra¢ si tajné vybere postavu a d4 ji k planeté

Auto?i by timto ridi podékovali Francoisovi Sengissenovi, Mikaélovi Bachovi, Michaélovi Bertrandovi, Frédéricovi Vuilletovi a Emilii Pautrotové.

. Hrd¢ A si vybere jeden ze zbyvajicich dilka. Treti dilek

je odhozen, licem nahoru.

licem dolti. Pak posle dilky dalsimu hrdci a tak dale.
Hréci tak ve hie nevidi, na jaké postavy kdo hraje. Dilky
s planetou hréci vyklddajf stdle licem nahoru.
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Za¢ind dalsi kolo. V ném 3 dilky vybird hrd¢ B, dva polozi licem nahoru a jeden licem doli. Hraci
se takto stfidaji a hra pokracuje do okamziku, kdy maji oba pfed sebou posklddané celé planety.




