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Rozgrywka toczy si¢ przez 16 rund. Graczem Rozpoczynajacym zostaje najmlodszy z graczy.

N
Potasujcie oddzielnie cztery ponizsze stosy kafelkéw
i potdicie zakryte na $rodku stotu.

1. Gracz Rozpoczynajacy wybiera jeden z czterech stoséw
i pobiera z niego tyle kafelkéw, ilu jest graczy, np. w grze

4-osobowej bierze 4 kafelki.
Gracz kladzie dobrane kafelki odkryte na $rodku stotu.

Geograf zdobywa 1 punkt za kazdy kafelek planety
bez wulkanu.

Kafelki zakryte poprzez dziatanie baobabéw uznaje si¢ za kafelki
bez wulkandw. Geograf nie punktuje kafelkéw Postaci.

Whnetrze Krawedz Krawedz
planety wznoszaca  opadajaca

W praypadku rozgrywki 4-osobowej, ususicie po
4 kafelki z kazdego stosu. W przypadku rozgrywki 2-
i 3-0s0bowej, usuiicie po 8 kafelkéw z kazdego stosu.
Usunigte kafelki nie bedg braly udziatu w rozgrywce.
Odtézcie je na bok nie patrzac na ich tresé. W przypadku
gry 5-osobowej wszysthkie kafelki biorg udziat w grze.
Ot cale przygotowania! 2
Mozecie rozpoczaé rozgrywke!

Posta¢

3. Nastepnie wybiera jeden z odkrytych kafelkéw i kladzie przed

soba rozpoczynajac tym samym budowe swojej planety. =]

Gra dobiega korica, gdy wszyscy gracze
wybuduja swoje planety.

4. Teraz wyznacza innego gracza, ktéry takze wybiera jeden z
odkrytych kafelkéw i kladzie przed soba.

| i

Teraz, kazdy gracz podlicza punkty, jakie zdobyt i
dzigki czterem Postaciom zebranym wokoét jego
planety. (W celu podliczenia punktéw gracze
kafelk6w. moga uzy¢ toru punktacji znajdujacego si¢ na

tyle pudetka).

5.  Ow gracz wyznacza kolejnego i gra toczy sic w ten sposéb

. Krél zdobywa 14 punktéw, jesli na planecie znajduje si¢ tylko
do momentu, az wszyscy gracze wezma jeden z odkrytych

1 réza; 7 punktéw - jesli znajduja si¢ 2 réze i zero punktéw w
przypadku 3 lub wigcej réz.
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+ <~ Ostatni z graczy musi wzia¢ jedyny odkryty kafelek pozostaly na stole. Aby

zrekompensowa¢ mu t¢ niedogodnos¢, zostaje on Graczem Rozpoczynajacym
w nowej rundzie, ktéra toczy si¢ poczawszy od punktu 1. w taki sam sposéb ‘
jak runda pierwsza. )~ Mysliwy zdobywa 3 punkty za kazdy gatunek zwierzat obecny

na planecie (stonie, lisy, Zzmije i owce).

Jesli gracz posiada wigcej niz jedng Postac

danego rodzaju, kazda z nich punktuje, Latarnik zdobywa 1 punkt za kazda latarnie.

Gra toczy si¢ do czasu, az wszyscy gracze zbuduja przed soba
swoje planety zlozone z 16 kafelkéw utozonych w kwadrat
o wymiarach 4 x 4 kafelki.

Posiadanie jednego z 3 rodzajow owcy wystarczy, aby zdobyé 3
punkty za gatunek owiec.

» Kazda planeta skfada si¢ z 16 kafelkéw: 4 kafelki Wnetrza Planety,

po 4 Krawedzie kazdego z dwéch rodzajow i 4 Postacie. Ni mniej,
ni wiecej.

Bankier zdobywa 2, 3 lub 5 punktéw za kazda sztuke owey w
kolorze wskazanym na kafelku Bankiera (biata, szara, brazowa).

Niektore kafelki ukazuja baobaby, a zbyt wiele baobabéw

* Te kafelki s3 ukladane w kwadrat o wymiarach 4 x 4 tworzac y A
na planecie to nie najlepszy pomyst!

rysunek okraglej planety z 4 kafelkami Postaci jako naroznikami :
kwadratu (patrz: ilustracja punktowania). Jedli na planecie gracza znajduja si¢ 1 lub 2 baobaby, to
wszystko jest jeszcze w porzadku. Jednakze, po umieszczeniu na

planecie trzeciego baobabu, wszystkie trzy kafelki ukazujace
baobaby musza zostaé zakryte. Obickty na tych kafelkach

nie przyniosa graczowi zadnych punktéw na koniec gry!

Gracz posiadajacy na koniec gry na swojej planecie
najwi¢cej wulkanéw zostaje ukarany: traci tyle
punktéw, ile wulkanéw znajduje sie na jego planecie.
W przypadku remisu, wszyscy remisujgcy gracze otrzymujq
karg utraty punktéw.

Turecki Astronom zdobywa 1 punke za kazda wielka gwiazde.
Gracz zdobywa punkty za wszystkie wielkie gwiazdy, nawet te
znajdujqce si¢ na kafelkach Postaci.

* Planety moga by¢ budowane w dowolnej kolejnosci, np. podczas
pierwszych 4 rund gracz moze rozmiesci¢ 4 narozne Postacie.

* Podczas budowania, poszczegdlne kafelki nie muszg faczy¢ si¢ ze

sobg i moga miedzy nimi powstawa wolne przestrzenie. Planeta i
tak zostanie polaczona w calo$¢ przed koricem gry.

Gracz, ktéry zebral w sumie najwiecej punktéw otrzymuje
gratulacje od samego Malego Ksiccia i zostaje zwycigzca
gry. W przypadku remisu, wygrywa gracz z mniejsza
liczba wulkanéw. Jesli remis si¢ utrzymuje, gracze dziela
sie zwyciestwem.

Jesli gracz ponownie uzbiera na swojej planecie 3
odkryte baobaby, to te 3 kafelki takze beda musialy

zostaé zakryte.

szare i brazowe) i 1 punkt za kazde pudelko.

* Gracz moze posiada¢ wigcej niz 1 Posta¢ danego rodzaju.
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’{}};’K ﬁ Pijak zdobywa 3 punkty za kazdy kafelek zakryty w wyniku
~osL L dzialania baobabéw.
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Ogrodnik zdobywa 7 punktéw za kazdy baobab. (Zauwazcie,
ze na planecie mogq si¢ znajdowac co najwyzej 2 baobaby).
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Maly Ksiaze zdobywa 3 punkty za kazdy rodzaj owcy (biale,



) .
I%kﬁdda PJJ/nktGJUS-Om » - o Krzysztof zdobyl 9+9+13+10 = 41 punktéw.

Piotr zdobyl 14+12+12+7 = 45 punktéw.

x

9 kafelkow bez

wulkanéw

zmija, stor,
owca i lis

biale, szare i brgzowe
owce oraz 4 pudetka

6 bialych owiec

Rozgrywka 2-osobowa toczy si¢ wedle nast¢pujacych regut:
Mlodszy z graczy rozpoczyna rozgrywke i staje si¢ graczem A.

Piotr zdobyl 45 punktéw, ale jego planeta posiada najwigcej wulkanéw (6), wige jego 1. Gracz A wybiera jeden z 4 stoséw kafelkéw i pobiera 3 kafelki.

wynik konficowy to 45-6=39 punktéw. Tym samym, to Krzysztof wygral gre! B ccic. POl L ch Lafelkéw odkryga

kladzie na $rodku stotu, a trzeci kafelek ktadzie obok nich
zakryty.

Autorzy pragng podzigkowaé: Francoise Sengissen, Mikaél Bach, Michaél Bertrand, Frédéric Vuillet oraz Emilie Pautrot.

. Gracz B wybiera jeden z lezacych kafelkéw (moze wybra¢
zakryty kafelek, ale nie moze wezesniej obejrzec jego
» tresci).
. Nastepnie gracz A wybiera jeden z pozostalych 2
kafelkéw. Ostatni kafelek zostaje odrzucony (odkryty).

Wariamt ubwtyck, Tortact

Kiedy gracz zabiera ze stotu kafelek Postaci, trzyma jego tres¢

w tajemnicy przed innymi graczami (w przeciwienstwie do
innych kafelkéw tworzacych planetg). Gracze nie maja wigc

Rozpoczyna si¢ kolejna runda. Gracz B wybiera stos, bierze i oglada 3 kafelki, ktadzie na stole
stalej kontroli nad Postaciami swoich przeciwnikéw.

2 odkryte kafelki i jeden zakryty. Gra toczy si¢ w ten sposéb do momentu, az gracze ukoricza
budowe swoich planet.
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