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Hra sa skladd zo 16 kol. Najmladsi hra¢ zacina.

P
y Iniprama. Rzud,
Rozdelte dieliky do 4 stipcov podla typu, zamieajte
ich a polozte stlpce doprostred stola. Dieliky st
v stlpcoch licom dole.

1. Zadinajici hrd¢ si vyberie jeden zo 4 stlpcov a vezme z neho
tolko dielikov, kolko je hré¢ov v hre. Ak teda hréte vo Stvorici,
zadinajuci hrd¢ vezme 4 dieliky.

) Okraj 2. Tieto dieliky st polozené na stdl licom hore tak, aby ich vsetci
Stred planéty planéty dobre videli.
planéty do kopca z kopca Postava 3. Zadinajtci hra¢ si vyberie jeden z odhalenych dielikov a d4 si

ho pred seba. Zacina tak stavbu svojej planéty.

Hra kondi vo chvili, ked pred sebou
maju vSetci hréci dostavané planéty.

Potom zacinajuci hra¢ uréi dalSieho hrdda, ktory si bude vyberat
jeden z odhalenych dielikov.

Ak hrite iba vo Stvorici, odstrinite z hry 4 dieliky
z kazdého n{vm. Dajte ich bokom, bez toho aby ste
sa na ne pozreli. S tymito dielikmi sa nebude hrat. Ak
hrdte hru dvaja & traja, spravte to isté s 8 dielikmi.

Tento hrac¢ si vyberie jeden zo zvy$nych odhalenych dielikov
a umiestni ho pred seba, ¢im za¢ina stavbu svojej planéty.

pokracujte, kym kazdy hra¢ v kole neziska jeden dielik. na zadnej strane krabice).

%

(5., Posledny hrd¢ si musf vziat dielik, ktory ostal. Ako kompenziciu sa v dalSom
kole stane za¢inajicim hricom. V novom kole hra pokracuje opit od bodu 1.

Al md hrd¢ viac postdv toho istého druhu,
giska body za kazdii z nich.

To je vSetko! Hra moze zacat!

Hra pokracuje do okamihu, ked kazdy z hré¢ov md
pred sebou planétu skladajicu sa zo 16 dielikov
poskladanych do tvaru $tvorca 4x4.

X

Kazda planéta sa skladd zo 16 dielikov — 4 stredovych, po 4

z kazdého z dvoch typov okrajov a 4 postdv. Nie menej, nie viac.

Na niektorych dielikoch st stromy — baobaby. Nie je
dobré mat ich privela!

Tychto 16 dielikov musi byt poskladanych do $tvorca 4x4 tak, aby
spolu vytvorili gulatd planétu. Dieliky s postavami umiestiujte

Hr4g¢, ktory m4 na konci hry na svojej planéte najviac

do rohov $tvorca (vid dalej). Ak m3a hri¢ na svojej planéte 1 ¢i 2 baobaby, je vietko ‘ sopiek, dostdva postih. Strica tolko bodov, kolko sopiek
* Dieliky je mozné prikladat v akomkolvek poradi, mozete napriklad v poriadku. Ak viak na fiu pridd treti dielik s baobabom, na plarjetff - Ak 74 1] Viacagl ze'k viac hracov, strdcajii

v prvych Styroch koldch umiestnit vietky postavy (dat ich do $tyroch musi vietky dieliky s baobabom oto¢it licom nadol! body vietci s najvicSim poctom sopiek.

rohov). Predmety zobrazené na tychto dielikoch vim tak na konci Maly princ pogratuluje hricovi s najvi¢sim poctom

hry neprinest ziadne body! bodov a vyhldsi ho vitazom hry. V pripade remizy na
prvom mieste vyhrdva hrd¢ s niz$im poctom sopiek. Ak
majl remizujuci hrddi rovnako vela sopiek, z vitazstva
sa tesia spolu.

e Pri stavbe planéty na seba dieliky nemusia nadvizovat, mozete

medzi nimi mat volné miesta. Do konca hry sa tieto miesta zaplnia. Potom, f*ko hrd¢ otocf tieto 3 dieliky, moze na planétu
priddvat nové dieliky s baobabmi. Ak ale na planétu

znovu pridd treti dielik s baobabom, musi ich opit
otodit.

o

* Na svojej planéte modzete mat viac postdv rovnakého druhu.

/ Kazdy z hrédcov spoéita body, ktoré mu
priniesli 4 postavy okolo jeho planéty
Potom uréi dalSieho hréca, ktory este nebol na rade. Takto (mozete na to vyuzit bodovaciu stupnicu

Pt

Domyslavec ddva 4 body za kazdého hada.

Zemepisec ddva 1 bod za kazdy dielik planéty, na ktorom <

nie je sopka. -4
Dieliky otocené v dosledku baobabov sa pocitajii ako dieliky bez @ *j

sop/ey. Dieliky s postavami sa pri zemepiscovi nepocitajil. e

Hvezdar ddva 2 body za kazdy zdpad slnka.

Kral'ddva 14 bodov, ak je na planéte prave jedna ruza, 7 bodov,
ak st ruze préve dve a 0 bodov, ak st na nej ruze tri i viac.

Lampdr ddva 1 bod za kazdd lampu.

¢

Lovec ddva 3 body za kazdy druh zvierata (/5ku, slona, hada
a ovecku), ktory ma hrd¢ na svojej planéte.

Staci mat na planéte ovecku jednej farby, aby ste dostali 3 body
za ovecky...

A{Ef % Pijan déva 3 body za kazdy dielik, ktory bol otoceny v désledku
¥ i) baobabov.

= T
Biznismen ddva 2, 3 ¢i 5 bodov za kazdd ovecku zobrazene;j

farby (bielej, sedej &i hnedej).

Zihradnik ddva 7 bodov za kazdy baobab.

(Pozndmka: Na planéte nemézete mat viac nez 2 baobaby.)

a
(,\;)@‘H/‘ ‘
Turecky hvezddr ddva 1 bod za kazdd velkt hviezdu. f" Y
N7, s 1% , . ; ’ . g g 97
Pocitajii sa vietky velké hviezdy, vrdtane tjch na dielikoch %@’
"5

§ postavami.

Maly princ déva 3 body za kazdy druh ovecky (bielu, sedi,
hnedit) a 1 bod za kazdd debnicku na planéte.



P .
I"Mad% b&dﬂ./u.amm ¥ s o Terezamd 9 + 9 + 13 + 10 = 41 bodovw.

» Janik m4 14 + 12 + 12 + 7 = 45 bodow.

9 dielikov
bez sopiek

Liska, slon,
had a ovelka

Biela, Sedd
a hnedd ovelka

plus 4 debnicky

6 bielych oveciek

Pri hre vo dvojici sa hrd nasledovne:
Janik md 45 bodov, ale zdrovein m4 na planéte najvicsi pocet sopiek (6 sopiek). Jeho Za&ina najmlads{ hré¢. Ten je hracom A.

7 Y . _ ’ ) . ' .
findlny pocet bodov je teda 45 - 6, teda 39 bodov. Vitazom je preto Tereza! B e - ilbeova vermer neho 3 ikitky.

. Na tieto tri dieliky sa tajne pozrie. Vyberie 2 z nich
a polozi ich licom nahor do stredu stola, zatial ¢o treti
polozi vedla, licom nadol.

Autori: Antoine Bauza & Bruno Cathala

Tlustrdcie: Antoine de Saint-Exupéry = 7 ‘?
Grafickd tprava: Ludonaute s
Preklad: Peter Cerndk N Této hra obsahuje 80 die

. Hrd¢ B si vyberie jeden z troch dielikov (méze si vziat
i ten, ktory je licom nadol, ale nesmie sa nan predtym

pozriet).
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V tomto variante sa dieliky s postavami nevykladaja.
Zacinajici hra¢ si tajne vyberie postavu a dd ju k planéte

Autori by tymto radi podikovali Frangoisovi Sengissenovi, Mikaélovi Bachovi, Michaélovi Bertrandovi, Frédéricovi Vuilletovi a Emilii Pautrotovej

. Hrd¢ A si vyberie jeden zo zvy$nych dielikov. Treti
dielik je odhodeny, licom nahor.

licom nadol. Potom posle dieliky dalsiemu hricovi a tak
dalej. Hraci tak pocas hry nevidia, na aké postavy kto
hra. Dieliky s planétou hré¢i vykladaju stéle licom nahor.
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Zacina dalSie kolo. V nnom 3 dieliky vyberd hra¢ B, dva polozi licom nahor a jeden licom dole. Hr4ci sa
takto striedajti a hra pokracuje do okamihu, ked maju obaja pred sebou poskladané celé planéty.




