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Urmeazd visul unui copil si dorinta acestuia de a-1 intélni pe Micul Pring. Piloteazd-
i cu mdiestrie avionul si pregiteste-te pentru o aventurd plind de neprevizut. De-a
lungul cilitoriei tale iti vei face prieteni noi dar vei intdlni si rauficitori. Succes!

meponmteﬁefadm

8 parti Rutd (3 table Conectoare,
3 table Rutd, casa Bunicului, planeta
Micului Print)

5 cartonagse Avion de Hartie

18 cartonase Poveste

12 jetoane Ochean

Dreaditines iocului
Fiecare jucitor alege o culoare si ia in mana un set de 8 carti Vulpe care au Casca
de Aviator in culoarea aleasa. Aceste carti sunt numerotate de la 1 la 5 (1x1, 2x2,

Formeaza tabla de joc asambland cele 8 parti Ruta.

Le poti asambla in orice ordine si folosind orice parte doresti. Astfel, vei avea
Rute diferite in fiecare joc.

Ruta pe care vei cildtori este formati din 27 spatii Nor, in afari de spatiile de start
si de final. Unii Nori contin ilustratii suplimentare, cum ar fi: Stele, o Pasire sau
un Ochean. Atunci cand Avionul tiu ajunge in dreptul unui Nor care contine una
dintre ilustratiile acestea este posibil si trebuiascd si faci o actiune.

Formeaza un teanc
din jetoanele Stea.

Separd cele 12 carti Bunic,
amesteci-le si formeazi din ele un
pachet pe care il vei aseza cu fata
in jos langa ruta.

e

Amesteci toate cele
12 jetoane Ochean (cu
imaginea Ocheanului in
sus) si plaseaza-le lAng3 casa
Bunicului. Pe toate trebuie
s se vadi aceeasi imagine
mare cu Ocheanul.

Formeaza un teanc din
Avioanele tuturor jucitorilor
si plaseaza-1 pe spatiul de start
(casa Bunicului).

2x3, 2x4, 1x5).

Amesteci cele 18 cartonase
Poveste si asaza cite 6 cartonase
langa fiecare tablid conectoare,
dupd cum urmeaza: 4 cartonase,
cu fata in sus, in dreptul laturei
mari si 2 cartonase, cu faga in jos,
in dreptul laturei mici. In acest
mod vei obtine trei seturi de cate
6 cartonage.

36 jetoane Stea
12 carti Bunic
Pentru fiecare jucitor:
8 carti Vulpe
1 Avion

1 Casca Aviator

Fiecare jucdtor ia un jeton Stea si
Casca de Aviator in culoarea sa.

Pune cele 5 cartonase Avioane
de Hartie in jurul planetei
Micului Print.



Scopul jocului este si devii Aviatorul cu cele mai multe Stele la L /\(
finalul jocului.

Cum e joac?
Ordinea de joc se va schimba pe parcursul unei partide in functie de pozitia

Avioanelor pe ruta. Jucitorul al cirui Avion se afld cel mai in spate pe rutd, adica
cel mai aproape de spatiul de start, este cel care va juca.

Dacid mai multe Avioane sunt unul peste altul pe ultima pozitie, Avionul de
deasupra este cel care va juca primul.

Asadar, la inceputul jocului, de exemplu, jucitorii vor face actiuni respectind
E bl
ordinea in care avionele sunt asezate in teanc, de sus in jos.

In exemplul de mai jos, este rindul
Aviatorului Roz, urmat de Aviatorul

Galben, apoi de cel Verde.

In aceastd situatie, Aviatorul Verde

va fi primul.

Ce trebuie 14 faci atunci cand eate nandul tiu?
Alege si joacd una dintre cirtile pe care le ai in mani. Asaz-o sub Casca ta de

Aviator, deoarece nu o vei mai putea juca din nou.

Muti-ti Avionul de-a lungul rutei respectind numirul indicat pe carte
(de la 1 Nor pana la maximum de Nori de pe carte).

Pe parcursul jocului poti juca orice carte din mani INDIFERENT DE
CULOARE. Cigtile colorate de pe cirti folosesc doar la pregitirea jocului.

El poate s mute Avionul siu 1, 2,
3 sau 4 Nori.

Sunt posibile doud scenarii:

1- Avionul tiu ajunge pe un Nor si ESTE SINGUR: daci se
poate, aplicd efectul Norului (vezi ultima pagind).

2- Avionul tdu ajunge pe un Nor unde sunt si alte Avioane.
Pune-l deasupra celorlalte Avioane. Norul nu are niciun
efect. Apoi trage o carte din
méana jucdtorului al cirui

-

Avion a ajuns pe Nor inaintea ta, dupd care alegi
o carte din mana ta si i-o dai (poti alege cartea pe

care tocmai i-ai luat-o). i

Noti: Dacd tu sau oponentul tiu nu mai aveti cirti in méand, nu are loc niciun
schimb de carti.




Ce se int@mpld atunci cand treci peate
tablele conectoane?

De-a lungul rutei sunt trei table Conectoare.

De fiecare datd cind avionul tau
trece peste una dintre aceste table
Conectoare, trebuie IMEDIAT
sa alegi un cartonas Poveste din
drepul sdu.

partea cu cartonase care sunt cu
fata in sus (Stele vizibile) sau
poti lua unul dintre cele care
sunt cu fata in jos (fira si te uiti
la el inainte de a-1 lua).

Pune cartonasul Poveste ales
langa tine, cu partea cu stele
in sus.

Numdrul de cartonage Poveste
de fiecare tip

-

Daci reusesti si combini ambele cartonage
Poveste, cel cu Vulpea si cel cu Micul Pring,
aceste Povesti vor valora 8 Stele (2+6) in loc
de 2 Stele.

Ce putem face atunci cnd nu mal asem cinti?

Daci, la inceputul turei tale, nu mai ai carti in mana, poti si:

* Decartezi unul dintre cartonasele tale Poveste pentru a iti muta Avionul cu
pana la cinci spatii Nori inainte; sau

* Scoti Avionul tiu de pe ruta. Acest lucru nu inseamna neapirat ci pierzi jocul,
dar trebuie sd astepti pAna la finalul jocului pentru a compara scorul tiu cu scorul
celorlalti Aviatori.

Cebwbtuemgawnpepﬁanaammﬁm@m?

Primul jucitor care ajunge pe planeta Micului Pring ia cartonasul cu Avionul de
Hartie care are pe el 6 Stele. Al doilea jucitor care ajunge pe planeta Micului Pring
ia cartonasul Avion de Hartie cu cele mai multe Stele, dintre cele ramase. Toti
jucirorii ale ciror Avioane ajung pe planeta Micului Pring vor lua cite un cartonas
Avion de Hartie exceptie ficind al saselea jucitor, intr-un joc cu 6 jucitori.

Atunci cind Avionul tiu ajunge pe
planeta Micului Pring, trebuie si
decartezi toate cirtile pe care le mai
ai in mana.

Cine va. i castigdtonul ?
Jocul se termind atunci cAnd niciun jucitor nu mai are cirti in mina.

Fiecare jucitor aduna toate jetoanele Stea strinse pe parcursul jocului. Adaugi
suma obtinuta la Stelele de pe cartonasele lor Poveste si de pe cartonasele Avion
de Hartie pe care le-a luat de pe planeta Micului Print. Jucatorul care are cele
mai multe Stele este castigatorul. In caz de egalitate, jucatorul care are cartonagsul
Avion de Hartie cu cele mai multe Stele, dintre cei aflati la egalitate, castiga.

Avind jetoanele si cartonagele de mai jos, Aviatorul Rosu face 22 de puncte.

11Stele:3+1+1+6 4 Stelele 7 Stelele



Cele patru apatii Tloni.

Acesti Nori nu au niciun efect: atunci cind Avionul tdu ajunge
aici, nu se intAmpla nimic.

Stelele

Ia din teancul de lingd rutd atitea Stele cite sunt o
indicate pe Nor. Pune aceste jetoane langi tine, sunt
puncte de victorie.

Pisarile —~—

[
Ia prima carte din teancul de carti Bunic si pune-o t
in mana.

Cirtile Bunic

Teancul de cirti Bunic este format din cargi q H H
numerotate cu 4, 5, 6 si 7 precum si cu urméitoarele ﬁ ﬂ ﬁ 3
doua cirti speciale:

Tu alegi:
* Fie sd iti muti Avionul tiu la urmitorul Nor cu Pasire care nu are
un alt Avion pe el; sau

* Sé iti muti Avionul tdu trei spatii Nor sau mai putin.

Mergi pe primul loc! Pune Avionul tiu pe Norul din fata Avionului
care este acum pe prima pozitie pe Ruta.

Dacd unul sau mai multe Avioane au ajuns deja la finalul Rutei, pune
Avionul tdu direct pe planeta Micului Pring.

Ocheanele

Intoarce un jeton Ochean dintre cele cu fata in jos de
langa casa Bunicului si aplici-i efectul.

O
_
Sunt trei tipuri de jetoane Ochean:

@ @ Ia un numar de jetoane Stea (din teancul de langa Rutd)
egal cu numirul de Stele de pe jetonul Ochean (2 sau 3).

@ @ Pierzi un numar de Stele egal cu numirul indicat pe jetonul

Ochean (1 sau 2 Stele). Decarteaza jetoanele Stea in teancul

de langa Ruta. Daca nu ai Stele, nu pierzi nimic.

@ Furi doui Stele de la un Aviator sau cite o Stea de la doi Aviatori

la alegere.

@ Furd un jeton Stea de la un Aviator la alegere.
(=

Daci niciun oponent nu detine jetoane Stea in fata lui, atunci aceste doua jetoane
Ochean nu au niciun efect.

Lucnuni impentante care nu trebuie uitate
* Daci la finalul turei tale, Avionul tau este ultimul pe Ruta (cel mai in spate)

este din nou randul tiu.

* Tine minte ci te poti muta un numar de Nori mai mic decit numarul care este
indicat pe cartea jucatd. Dar trebuie sd avansezi minim un spatiu.

* Atentie! Mana de carti de inceput nu este suficienta pentru a ajunge la planeta
Micului Pring. Pentru a ajunge cit mai departe, trebuie si incerci sd mai faci rost
de cirti oprindu-te pe Nori cu Pasiri.

* Norii sunt singurele spatii de-a lungul Rutei. Cartonagsele Conectoare nu se jau
in considerare atunci cind te muti. Avionul tau nu se poate opri pe ele.

* Jucdrorul care stringe cele doud cartonase cu Micul Pring si cu Vulpea puncteaza

8 Stele in loc de 2 Stele.
¢
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