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Fyra skogsandar - vinter,
var, sommar och host - har
]8 akallats for att radda skogens
heliga trdd fran Onibis
20 forodande eldsflammor.
Alla vill de skriva in sig i
22 historiebockerna genom att
radda sitt hem och darmed
22 fa titeln hogt drade
22 beskyddare... Men vill de
25 vinna striden mot den
30 fruktansvirde Onibi maste de
ligga i! Plantera skyddstrad,
3] slacka eldsflammor eller
vacka Sanki, skogsvaktaren...
Vilken taktik ar bast?

Spela som en av de fyra skogsandarna och forsok bli
skogens hogt arade beskyddare.
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14 inledande vaktardjurskort for var och 23 eldvarankort
en av de fyra skogsandarna
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—T—‘ 16 vaktardjurskort niva 2
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23 vaktardjurskort niva 1 12 vaktardjurskort niva 3
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Vaktardjurskorten

Viktardjuren ger dig element Det finns tre typer av vaktardjur: enstoringarna som

hisl dio locka f q representeras av ett svart ¢@-mynt, de sallskapliga som
som hjalper dig locka fram andra representeras av ett vitt @-mynt och de neutrala som saknar

vaktardjur, plantera skyddstrad, mynt.
slacka eldar, réra dig framat l l l
pa andecirkeln och/eller samla

heliga blommor.

Elementen
som
vaktardjuren
forser dig med
kan anvandas
for att utfora
handlingar

RN

Vaktardjurens kostnad
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4 spelpjaser med skogsandar

24K

4 inledande skyddstradsbrickor

12 poangmarkorer
(3 for varje skogsande)

4 skogsbraden

personlig
draghog

Personlig
slanghog

Du startar din egen skog genom
att lagga ut ditt inledande
skyddstrad i mitten av din
personliga skogsbrada. Under
spelets gang kan du expandera
skogen genom att plantera

nya skyddstrad.

39 skyddstradsbrickor

&— Skyddstradens

kostnad

¢ Element som
skyddstraden ger dig

1 andecirkel (centralbrada)
I .
\’ I

Den vita pjasens position avgor var
skogsandarnas spelpjaser startar
beroende pa hur manga som spelar.

Andecirkeln utgors av 12 stenar.

Var och en erbjuder en bonus.

58 eldmarkorer indelade i
3 olika valorer

1 vaktardjurbrade

1 eldvaranbrade

1 spelpjas med
det heliga tradet

20 fragmentmarkorer

2 skyddstradshallare
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¥ orberedelser
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‘ Lagg ut andecirkeln pa bordet.

Ta alla komponenter som ror den skogsande du
spelar med:

# 1 skogsbrade
# 1 spelpjas med din skogsande

# 3 poangmarkorer (en eld, en helig blomma
och ett skyddstrad)

# 1 inledande skyddstradsbricka

# 14 inledande vaktardjurkort
Lagg ut skogsbradet framfor dig e
och lagg sedan ut ditt inledande
skyddstrad i mitten. Lagg ut de tre
poangmarkorerna till vanster om

din skog.

Valj vilken skogsande som borjar spela och

ge den personen spelpjasen med det heliga tradet. Lagg sedan ut

skogsandens spelpjas pa den sten i andecirkeln dar den vita pjasen star forst, den
andra skogsanden pa stenen dar den vita pjasen ar tvaa och sa vidare, beroende pa
om ni ar 2, 3 eller 4 spelare.

Blanda och skapa en draghog med dina 14 inledande vaktardjurskort och lagg den
med baksidan uppat till héger om din skog. Det ar din personliga draghog.

Lagg ut vaktardjursbradet bredvid andecirkeln. Ta de aterstaende vaktardjurskorten
och skapa 3 hogar, en for varje niva. Niva 1 representeras av en vit sol, niva 2 av en
gul sol och niva 3 av en rod sol.

Blanda hogarna och lagg ut dem med baksidan uppat pa motsvarande plats pa
vaktardjursbradet. Lagg upp de 4 forsta korten i varje hog i en rad intill respektive
hog: de utgor vaktardjurens reserv.

Sortera och stapla eldmarkdrerna efter varde (2, 3 och 4) och lagg ut dem pa
respektive plats pa det har bradet, bredvid hogarna med vaktardjurskort.

Lagg ut en eld med varde 2 i mitten pa andecirkeln.
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Exempel pa forberedelser for 4 spelare

e Lagg ut skyddstradshallarna bredvid andecirkeln.

Arrangera skyddstradsbrickorna i stigande vardeordning i hallarna, fran vanster
till hoger.

Med 3 spelare, ta bort 6 skyddstrad: 1 av varje med vardet 3, 4 och 5.

Med 2 spelare, ta bort 15 skyddstrad: 2 av varje med vardet 3, 4 och 5, samt 1 av
varje med vardet 6, 7 och 8.

e Lagg ut eldvaransbradet bredvid andecirkeln.

Stapla fragmentmarkadrerna och eldvaranskorten och lagg ut dem pa sina platser
pa bradet.
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Spelets mal

I Den levande skogen spelar du en skogsande som forsoker radda skogen och dess heliga
trad fran Onibis skoningsldsa attacker. Det finns tre satt att gora det pa:

# Genom att plantera 12 olika skyddstrad
# Genom att samla 12 heliga blommor for att vacka Sanki, skogens vaktare
# Genom att slacka 12 eldar for att bannlysa Onibi for gott

Under varje omgang akallar du vaktardjuren som ger dig element &, §, 2Z, ® och % som
du kan anvanda i dina handlingar.

Spelets gang

Varje spelomgang bestar av 3 faser:

# Vaktardjurfasen
# Handlingsfasen
# Omgangens slutfas

Vaktardjursfasen

Du har redan 14 véktardjur som vantar pa att fa hjalpa dig.

Under den har fasen spelar alla skogsandar samtidigt.

Ni drar vaktardjurskort fran era personliga draghogar och vander upp dem, ett efter ett.
Pa sa satt bildar ni vaktardjurens hjalplinje.

Om du vill dra ett nytt vaktardjurskort och lagga ut i din hjalplinje, men draghogen har
tagit slut, kan du blanda din slanghog for att gora en ny draghog.

Tank pa att du kan kolla slanghégens innehall ndr du vill under den har fasen.
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Du KAN sluta dra kort narhelst du vill.

Men om du vander upp ett kort med en tredje enstoringssymbol € maste du sluta dra
kort. Det har kortet avslutar din hjalplinje.

Viktigt: En sallskapssymbol © neutraliserar en
enstoringssymbol €. Darmed gar det att spela fler
an 3 vaktardjur i enstoringskategorin under samma
omgang, forutsatt att du redan vant upp ett eller
flera vaktardjur i sallskapskategorin. Tank pa att
det endast ar sjalva enstoringssymbolen pa kortet
som neutraliseras av en sallskapssymbol, och att
du fortfarande kan anvanda de ovriga elementen
pa enstorningskortet.

Vaktardjurens hjalplinje

Djuren kommer fran skogens fyra hérn: vissa fran de iskalla nordliga
breddgraderna, andra fran de djupa floderna i ést och nagra fran
soderns varma och tropiska kuster... Alla har de sarskilda krafter,
men tank pa att vissa ar stolta och inte trivs i andras séllskap...

Obs! Det gar att fa eldvaranskort under spelets gang. De &r Onibis
undersatar och rdknas som viktardjur i enstéringskategorin, men
ger inga element - bara en enstéringssymbol .
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Fragmentmarkorerna

Du kan slanga en fragmentmarkor nar du vill under den har fasen och darmed valja att:

# Forstora ett eldvaranskort du just dragit. Du lagger tillbaka kortet i dess hog

bredvid andecirkeln.

# Lagga vaktardjurskortet du just dragit i din personliga slanghog, oavsett vilken typ

det ar.

Efter att du spelat ut ett fragment kan du antingen sluta eller fortsatta att dra kort.

Exempel:

Jon drar 5 vaktardjurskort. Det femte ar en
eldvaran som dirmed ligger till ett tredje €
i hans hjalplinje. Under en féregaende omgang
fick Jon 2 fragmentmarkérer, sa han beslutar
sig for att anvanda (och slanga) en for att
forstora det har kortet och darmed neutralisera
eldvaranens €. Nu kan han fortsitta dra
kort. Néasta kort ar ett ©) véaktardjurskort
och nasta efter det ar ytterligare ett

vaktardjurskort. Men da hédnder ingenting
eftersom de tva symbolerna neutraliserar
varandra. Jon beslutar sig for att fortsatta
dra kort och far dnnu ett ¢ vaktardjurskort.
Han slanger sin sista fragmentmarkor vilket
later honom sldnga det senaste kortet i hans
personliga slanghog. Han beslutar sig for att

sluta dra kort.

Efter att ha deltagit i skapandet av den
har magnifika skogen vaggades Sanki in
i en evig vila for att uppna den hégsta
formen av upplysthet. Han lamnade kvar
enstaka fragment av sin maktiga magi som
kan hjdlpa dig om du lyckas fa tag pa dem.

Nar alla skogsandar har slutat dra
kort ar vaktardjursfasen over och ni
kan ga vidare till handlingsfasen.



Handlingstasen

Under den har fasen turas skogsandarna om att gora sina handlingar. Den som har det
heliga tradet borjar.

Om din hjalplinje har farre v ¥ v ¥ D-©<3

an tre enstoringssymboler @ 2 handlingar
(som inte neutraliserats av en

sallskapssymbol @), kan du
utfora 2 olika handlingar.

Om din hjalplinje har tre N N2 v ¥V D-©=3

enstoringssymboler @ (som 1 handling
inte neutraliserats av en

sallskapssymbol @), kan du

bara utfora 1 handling.

En handlings styrka beror pa hur manga motsvarande element som aterfinns pa
vaktardjurskorten i din hjalplinje och pa ditt personliga skogsbrade.

Elementet s anvands inte for att utfora handlingar, men det kan hjalpa dig vinna.

Exempel:

Jon har foljande element i sin
hjalplinje och skog just nu:
g 4
— 9§
—> 1x£
—> 4
Han kan utféra sina tva
handlingar med dem.

Nar du har utfort dina handlingar ar det dags for skogsanden till vanster om dig att utfora
sina handlingar, och sa vidare tills alla skogsandar har spelat.
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De olika handlingarna

R
X
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Jon réknar ut att han har 7 &,
vilket innebar att han kan ta ett
kort som kostar 7 (murmeldjuret)
eller tva kort med véardet 4
(kakaduan) och 3 (igelkotten).

» 6

Jon har totalt 9 @ och kan vélja
om han vill ta tva markorer med
4 for att slacka tva eldar, eller
en eld med 4, en eld med 3 och
en eld med 2 for att slacka

Ta en fragmentmarkor

Oavsett vad du har for element kan du alltid ta en fragmentmarkor och lagga
den bredvid din skog. Den kan spelas ut i en senare vaktardjursfas.

Locka till dig ett eller flera vaktardjur

Lagg ihop alla & du har och ta ett eller flera av vaktardjurskorten fran
reserven som ligger med framsidan uppat for en gemensam kostnad som ar
samma som eller mindre an din summa <.

Lagg kortet eller korten ovanpa din egen hog av skyddsdjur med bildsidan nedat.

Exempel:

Slack elden

Lagg ihop alla & du har och ta en eller flera av eldmarkdrerna fran andecirkeln
for en gemensam kostnad som ar samma som eller mindre an din summa 4.

Du kan valja ut vilka eldmarkérer du vill slacka sa lange som deras
gemensamma varde inte overstiger din summa §.

Lagg eldmarkoren eller eldmarkorerna bredvid din skog med
nummersidan nerat.

Paminnelse: Att ha 12 eldmarkarer ar ett av satten du kan vinna spelet.

Exempel:

tre stycken.




NG

Ror dig framat pa andecirkeln

Lagg ihop alla ® och flytta spelpjasen med din skogsande fran héger till
vanster pa andecirkeln lika manga eller farre antal steg an din summa ©.

Om en eller flera skogsandar star pa en sten framfor dig ska du hoppa over
dem utan att rakna den stenen som ett steg och samtidigt ta en av deras
poangmarkarer (vilken du vill), oavsett om den tillhort personen fran forsta
borjan eller har tagits fran en annan skogsande.

Aktivera bonusen pa stenen du stannar pa.

Det har ar en extrahandling som kan skilja sig fran eller vara identisk med
andra handlingar du utfor under din tur. Tank pa att du maste réra dig minst
ett steg framat for att aktivera bonushandlingar och att du an en gang kan
anvanda alla synliga element for att utfora handlingen.

Exempel:

Jon har totalt 4 @, och ror
sig framat pa andecirkeln
via 4 tomma stenar och
aktiverar bonushandlingen
Ta en fragmentmarkor. Under
samma rorelse hoppar han
over Filip och Maria och tar
en valfri podngmarkér fran
bada tva.

Mod och visdom kravs for att rora
sig framat pa andecirkeln.
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Plantera exakt ett skyddstrad

’)) i]z Lagg ihop alla z£ och ta ett (och endast ett) skyddstrad for en totalkostnad

som ar densamma eller lagre an din summa £.
Lagg det pa en ruta som befinner sig intill ett redan planterat skyddstrad i din

skog. Diagonala rutor raknas inte.

Planterade skyddstrad ger dig sina effekter omedelbart och permanent. Du kan
darfor anvanda dem till din andra handling och efterfoljande spelomgangar.

Nar skyddstraden planterats i din skog ger de dig ett
visst antal element permanent.

Tillsammans utgor skyddstraden en ogenomtranglig barriar som inte ens
Onibis maktigaste eldsflammor kan tranga igenom.

Om din hjalplinje later dig utféra 2 handlingar ger det har skyddstradet
—{ dig mojligheten att utféra samma handling tva ganger. Vanligtvis maste
du utfora 2 olika handlingar med de element du har.

Tank pa att du kan ha tva identiska trad, men fér att vinna spelet maste du ha
12 olika skyddstrad.

Genom att plantera skyddstrad pa strategiska platser i din skog kan du
fa bonusar.
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Bonus: Bygg en rad eller en kolumn | \

Genom att bygga sarskilda rader eller
kolumner i din skog aktiveras en permanent
elementbonus automatiskt:1 §,1 0,1 ®
eller 2 i beroende pa rad eller kolumn. Du
kan anvanda elementbonusen till din andra
handling och efterféljande spelomgangar.

Nar en rad skyddstrad krokar samman sina rotter
starker det din skog.

Bonus: Plantera ett skyddstrad i ett horn

Genom att plantera ett skyddstrad i ett av hornen pa din skog aktiveras en omedelbar
bonushandling. Tank pa att du an en gang kan anvanda alla synliga element for att
utfora handlingen.

Visa att du r fast besluten att skydda det heliga tradet genom att na de
fyra mest avlagsna platserna i din skog. I gengéld far du en ynnest.

Det har ar extrahandlingar som kan skilja sig fran eller vara identiska med andra
handlingar du utfor under din tur.

# Aktiverar ytterligare en % Later dig ta upp
Locka till dig ett eller flera 2 fragmentmarkrer.
vaktardjur-handling med en T

bonus pa +3 ©.

J
7 N\
#  Aktiverar ytterligare en
L . Slack elden-handling med
# Later dig ta upp en bonus pa +2 8.

2 fragmentmarkorer.
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@mgéngens slutfas

1. Onibi attackerar er!

Om det finns eldmarkorer kvar i mitten av
andecirkeln ska deras varden laggas ihop.

Darefter lagger varje skogsande ihop

sin egen summa i vatten §. Om din
vattensumma § ar lagre an eldens styrka
och du inte kan sta emot den maste du

lagga till sa manga eldvaranskort i din ‘ Exempe{" .

slanghog som det finns eldmarkérer i Vid slutet av omgangen finns
. ghos kel det 3 eldmarkorer med vardet

mitten av andecirkeln. 2, 3 och 4. Onibis eldkraft ar

darmed 9. Jon lagger ihop

Tank pa: Om det inte finns tillrackligt sina &, och har totalt 8,
manga eldvaraner tillgangliga som det vilket innebar att han inte
finns eldmarkérer i andecirkeln sa ska de kan motsta eldsflammorna
0 0 . . och tvingas lagga till
aterstaende korten delas ut i tur och ordning 3 eldvaranskort i sin slinghdg.

till de skogsandar som inte kunnat sta emot
elden. Om det inte finns nagra eldavaraner
alls kvar sa hdnder ingenting.

2. Onibi attackerar det heliga tradet!

Lagg till sa manga eldmarkorer med varde 2 i mitten
av andecirkeln som antalet vaktardjurskort niva 1 som

Exempel: skogsandarna tagit den har omgangen.
Skogsandarna har tagit

fyra kort under den har Lagg till sa manga eldmarkorer med varde 3 i mitten

omgangen (ett med niva 1, av andecirkeln som antalet vaktardjurskort niva 2 som
ett med niva 2 och tva med : 3 2

.o P skogsandarna tagit den har omgangen.
niva 3). Darfor maste fyra . & . g . gang . o
motsvarande eldmarkorer Lagg till sa manga eldmarkorer med varde 4 i mitten
laggas till i mitten av av andecirkeln som antalet vaktardjurskort nivd 3 som

andecirkeln (en med varde
2, en med varde 3 och tva

med varde 4). Det kan aldrig finnas fler an 7 eldmarkorer i mitten
av andecirkeln.

. “ Lagg till en eldmarkor
med varde 2 om det inte
. “ finns nagra eldmarkérer
alls i andecirkeln efter

skogsandarna tagit den har omgangen.

Onibis attack.




3. Nya vaktardjurs ankomst

Fyll pa vaktardjursreserven genom att vanda
upp sa manga nya kort som skogsandarna tagit
under omgangen.

L/-J
5. Det heliga tradet ror pa sig

Ge det heliga tradet till skogsanden till vanster om dig.

Skogens vaktardjur har hort ditt rop och samlas nu
utanfor andecirkeln som Sanki skapade for tusentals ar
sedan. De star i givakt och &r redo att hjilpa till.

4. Vaktardjurskortens aterkomst

Flytta alla

vaktardjurskort fran
din hjalplinje till din
personliga slanghog.

~—_

“Det heliga tradet har alltid representerat balans. Det tillhor alla
och skall delas lika.” — Sanki

Nasta omgang kan nu bérja.

Spelets slut

Spelet tar slut nar en handlingsfas ar over och en skogsande har lyckats samla antingen:

# 12 olika skyddstrad. Lagg ihop alla de olika skyddstrad du lagt ut pa ditt
personliga skogsbrade, daribland ditt inledande trad, samt poangmarkorerna
med trad pa (om du har nagra).

# 12 eldar. Lagg ihop antalet eldmarkorer du vunnit (inte deras varde), samt
poangmarkadrerna med eld pa (om du har nagra).

# 12 heliga blommor. Lagg ihop antalet blommor i din hjalplinje, pa ditt
personliga spelbrade, samt poangmarkérerna med blommor pa om du
har nagra.

Skogsanden som avslutar spelet vinner. Om flera skogsandar klarat av ett av de
tre segervillkoren i slutet av en omgang maste de lagga ihop summan for alla tre
segervillkoren. Skogsanden med den hogsta totalsumman vinner.
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Exempel:

Filip avslutar spelet med 12 skyddstrad,

Maria har 13 eldar och Alicia har 13 heliga

blommor. For att avgora vem som vunnit

maste var och en lagga ihop totalsumman

for de tre segervillkoren. Alicia vinner med

23 podng, Maria blir tvaa med 20 podng och
Filip trea med 16 poang.

Alicia

Medverkande

Speldesigner: Aske Christiansen
Illustrator: Apolline Etienne
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