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28张加密卡

游戏配件

1张城市版图

正面：多人模式

反面：单人模式

地图上所示的地方

时间轨
坐标圆圈

解读孔

蓝色指针，显示目前询
问的物件

真视

能解读加密卡的精密装置。
（分为两块，在首次游戏前需拼装在一起）

1个考古镜

1个取景器标记
标示考古镜选取的地图轴线

1个起始线索盘

考古镜可以解读加
密卡，解答你的一切
疑问。

古人遗留的线索

（轨上位置皆有编号）

正面
水平轴

反面
垂直轴

加密卡编码

2
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确保考古镜的所有小孔都能显示清楚

1张地图版图

你需要填补的空白地图
（有25个区域）

组装方式

每位考古学家（共4位）：

2张屏风
这可不是合作，其他人不必了解你的
思路......

6个建筑板块：

由4格组成的4个大建筑 由3格组成的2个小建筑

安全格 x

火焰陷阱格 y

尖刺陷阱格 z

在古籍中提到的城市建筑

8个陷阱标记
帮助理清思路

稿纸

关于应用软件

目前通过应用软件可以体验《镜中
解》。游玩体验略有不同，不过实
体游戏中无需使用该软件。

阅读“关于应用软件”的相关内容，
了解更多信息。

反面印有玩家提示

1个时间圆片
收集信息所花的时间

正面：寻找中

反面：检查中

（反面有考古学家的颜色）：

扫一下！

3
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设置

游戏开始后，你可以在软件上输入加
密卡编码，即可检索到与谜题相关的
起始线索。

关于应用软件

拿出考古学家的游戏配件：2张屏风、1张地图、6
个建筑、1个时间圆片、8个陷阱标记和1份稿纸，
另外再找些笔。

所有记录、思路和地图都需要在屏风后进行，所有
玩家独立解密。

将剩余不用的游戏配件放回盒子。

根据游戏模式，将城市版图正面或反面朝上放在桌
子中间，并将取景器放于 1 轴。

在时间轨起点处随机放置时间圆片，每1格放置1个
圆片，并以寻找中一面朝上，从左上角沙漏右边开
始。示例：3人游戏中，在前3格中分别放置1个时
间圆片。

每轮游戏只需随机抽取1张加密卡，剩余加密卡可
放回盒子。本张加密卡是本场游戏中需要解开的谜
题，上面有绘制城市地图所需的所有信息。

将考古镜放在所有人都能拿到的地方。

起始线索

所有玩家一起商定使用多少起始线索：

3条线索的游戏将会更难；

5条线索的游戏将会更易。

把加密卡放在起始线索盘下。

转动加密卡，让线索 c 1的图标对准起始线索盘底部六边形。

大声读出线索上的3个物件，让每位考古学家记录下来（1个坐标由1个字母、1个数字和1个陷阱符号组成）。

如果想要第2个线索，再次转动加密卡，让线索 c 2的图标对准起始线索盘底部六边形，并大声读出线索上的3个物件。

重复以上过程，获取完想要的起始线索。

起始线索的示例：C 、1 、y 表示 C 列与 1 行的汇合处有1个 y 符号。

你可以多给新手考古学家1到2个线索，让大家保持在同一水平线。

每个起始线索 c 会显示1个建筑其中1个陷阱的位置，而你要在
游戏中找到线索中指的是哪个建筑。

4
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每场抽取的加密卡
会给你不同谜题去

解答。

拥有起始线索越多，游戏就更容易。

转动加密卡，让线索 c 1的图标对准起始线索盘底部六边形。

大声读出线索上的3个物件，让每位考古学家记录下来（1个坐标由1个字母、1个数字和1个陷阱符号组成）。

起始线索的示例：C 、1 、y 表示 C 列与 1 行的汇合处有1个 y 符号。

5
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山中坐落着一座神秘城市......没有可用地图在手，所有人都不愿舍身探险！这是一项艰巨任务，需要交由像你一样思维缜密的
考古学家完成。在绘制任务中，你可以借助考古镜，去破解古人遗留的加密卡。

寻找线索，推理出它们之间的联系，最后绘制出这座神秘城市的地图......但要小心，如果推理失误，没有正确的地图，贸然前
往可能让你付出生命代价。

现在轮到你了！

游戏目标和规则

每张加密卡代表了独一无二的城市布局，你要用6个建筑
板块拼出城市地图。

你的目标是成为第1个找到正确布局的玩家，建筑的位置
和朝向都必须与其一模一样。

别担心，考古镜能助你一臂之力。这个研究工具经过了精
密设计，非常可靠，万无一失。根据提出的问题，它会提
供有关建筑、陷阱和空格等重要位置信息。

不过，提问非常耗时，问题越复杂，所耗时间也越长。
所以要仔细斟酌，恰当提问，运用推理，跟随逻辑，成
为最快拼出地图的玩家。

建筑放置规则

所有建筑需放在同一面，露出陷阱格和安全格，
不能分为两面，蒙混过关！

建筑不能超出5X5的地图范围。

6个建筑都需要放进地图中。

所有建筑总计有4个尖刺陷阱格 z 和4个火焰陷
阱格 y 。

地图上会有3个没有建筑的空格。

6
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软件介绍

你可以在软件上体验所有游戏模式，包括单人
和多人。

要开始新游戏，只需进入首页并点击开始游戏
即可。

输入加密卡编码，点击普通模式或专家模式进
行游戏（见第15页）。

这里也会定期更新内容，带来更
多挑战。界面设计简单直观，极
易上手。

7
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艾力最先开始，向前移动4格，接着是罗宾，向
前移动3格。最后轮到查理，向前移动2格，而
因为她的圆片仍位于最后，她可以再行动一回
合。查理回合结束之后，就轮到了罗宾。

游戏回合

当你的圆片位于时间轨最后时，就轮到你的回合了。你需要
提1个问题，并向前移动圆片，表示你为提问所耗的时间。

在《镜中解》中，玩家并非按照特定顺序行动，而是根据时
间圆片在时间轨上的位置而定。

游戏开始时，圆片在箭头最右侧的考古学家最先行动。接
着，其他考古学家按顺时针方向，轮流开始行动。

如果你的圆片在回合结束后，仍处于最后位置，那你可以连
续行动。

每轮回合分为3个步骤，包括连续进行的回合：

1 - 移动取景器

每轮回合开始，你提问需依照的轴线会自动改变。将城市版图上的取
景器标记按顺时针移动1步，字母表示你地图上的列，数字表示行。

考古镜的真视每回合都会改变。

重要事项：当根据所用耗时向前移动时间圆片时，你需要跳
过其他玩家所占的格子，同一格不能有2个时间圆片。

示例

起始位置 最后位置

8
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示例

2 - 选择问题，消耗时长

决定好你想问考古镜的问题。接下来，你可以选择改变取景器的位置，但必须选择询问哪种物件（建筑、陷阱或是空
格）。这两种选择将左右你的问题所用耗时。

从以下物件选择1个进行提问，不同问题耗时不同：

一些信息的耗时会更多。

你可以将取景器移动至你想要的轴线：

将取景器按顺时针再移动1步。

将取景器移动至坐标圆圈上你想要
的任意位置。

你可以更改考古镜的真视，但重新调整设备
需要时间。

在时间轨上移动时间圆片，前进格数与问题总耗时
一致。

艾力的圆片位于最后，所以现在是他的回合。艾力的问题是：s 中，
有哪种格子在 1 轴上？

艾力将取景器移动了2步，置于 1 轴上，消耗1个时长 h 。另外，他
还选择询问 s ，消耗3个时长 h h h 。

艾力提问总共消耗4个时长 h h h h ，他必须将他的时间圆片在
时间轨上向前移动4格。

耗时：

耗时：

耗时：

耗时：

耗时：

某个小建筑中，有哪种格子
在所选轴上？
答案会是0到3个符号。

有哪些陷阱格在所选轴上？
答案会是0到3个符号。

某个大建筑中，有
哪种格子在所选轴上？
答案会是0到3个符号。

有多少空格在所选轴上？
答案会是0到3的数字。

有多少建筑在所选轴上？
答案会是1到5的数字。

$d

$o $

 i $

 
$v

 
$y $$z $

 
$q $

 
$s $

 
$t $

 
$l $

9
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示例

3 - 通过考古镜获得答案

首先拿出考古镜并将蓝色指针对准你想询问的物件。

接着拿出加密卡，根据城市版图上取景器标记所指的轴线（字母或数字），将有相应轴线的那一面向上，放在考古镜下，将该
根轴线对准真视。确保将卡牌和考古镜各个部分都正确贴合，可以通过外侧的圆圈形状检查。

放置加密卡之前，要先将考古镜设置好，否则可能会不小心看到其它信息，影响游戏体验。

艾力将蓝色指针拨到 s ，和
他询问的物件一致。

艾力拿出本局游戏的加密卡，将 1 轴对准
真视，并确保卡牌和考古镜各个部分都正
确贴合。

考古镜这时会对艾力问题进行解答：

考古镜的答案是， s 中，有安全格 x  和
尖刺陷阱格 z 在 1 轴上。小圆点 • 表示，
该建筑其它格子不在该轴上。

注意：你可以在游戏过程中随时查看之前所提问题的答案。

10
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示例

如何读取考古镜的答案

对于建筑的相关问题，考古镜会有3个小孔，它们表示该建筑中，有哪种格子在选定的轴线上。小孔中会
出现安全 x 、火焰陷阱 y 或尖刺陷阱 z 的图标，也可能什么都没有。注意：放置建筑时，忽略地图上火
焰陷阱的朝向。

对于陷阱的相关问题，考古镜会有3个小孔，它们表示有哪种陷阱格在选定的轴线上。小孔中会出现火焰
陷阱 y 或尖刺陷阱 z 的图标，也可能什么都没有。不会有任何有关安全格 x 的信息。

对于建筑数量的相关问题，考古镜会有2个小孔，它们表示有多少建筑在选定的轴线上。其中之一会出现
相关数字。

对于空格数量的相关问题，考古镜会有2个小孔，它们表示有多少空格在选定的轴线上。其中之一会出现
相关数字。

记住把重要信息都记下来，越准确越好，它们是拼出城市地图的关键。

你可以按喜欢的方式来记，但我们建议最好按照行、列或问题整理清楚。

根据不同加密卡，考古镜能提供不同答案：
建筑 t 中，有哪种格子在 C 行上？

建筑 t 所有格子都
不在 C 行。

火焰陷阱格 y 和中间的安全格 x 都在 C 行上，该
建筑 t 的其它格子都不在 C 行。

火焰陷阱格 y 在 C 行上，该建筑 t 的
其它格子都不在 C 行。

3个空孔 1个空孔 + 1个火焰陷阱 y + 1个安全 x 2个空孔 + 1个火焰陷阱 y 

或
或

接着拿出加密卡，根据城市版图上取景器标记所指的轴线（字母或数字），将有相应轴线的那一面向上，放在考古镜下，将该
根轴线对准真视。确保将卡牌和考古镜各个部分都正确贴合，可以通过外侧的圆圈形状检查。

放置加密卡之前，要先将考古镜设置好，否则可能会不小心看到其它信息，影响游戏体验。

11
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我拼好了！

如果你觉得你找到了正确地图，拼好了建筑布局，在你的回合开始时，
将时间圆片翻到检查中 e 的一面，并向前移动4格（跳过对手圆片所占的
格子）。这个行动会消耗整个回合，你无需移动取景器，也不能提问。

在屏风后，推理并完成你的建筑布局，然后等待其他考古学家回合结束，
你的圆片再次变成最后位。

你舍身踏入城市，寻觅隐藏宝藏，到最后能够成功脱险，毫
发无损吗？

规则书和应用软件都可以查看
谜底，只需扫描加密卡中心的
二维码，并点击尝试解题。

使用配件进行游戏时

当再次轮到你的回合时，可以翻到规则书最后，检查你的布局是否与谜底
一致（见第16-19页）。加密卡上写有谜题编码。

如果一致，那游戏结束！恭喜获胜！
你成功脱险，从城市中带走无数遗物珍宝。你一定是世界上最棒的考古学家

之一。

如果不同，太可惜了！很遗憾，你将无法继续游戏。
你的地图出错，将无法从城市中逃出生天。

其他考古学家继续进行游戏，如果所有人都答错，那游戏失败！你们还
需多加练习。

关于应用软件

12
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使用软件进行游戏时

关于应用软件

当再次轮到你的回合时，把建筑拖动到屏幕里的地图上，
还原你的布局，并确认。注意：点击建筑可以改变朝向。

如果答案正确，那游戏结束！恭喜获胜！

你成功脱险，从城市中带走无数遗物珍宝。你一定是世界上最棒的考
古学家之一。

如果答案错误，软件会用绿色显示正确的建筑，红色显
示错误的建筑。

你可以立即开始另一回合。将圆片翻回至寻找中一面，按
照常规3步进行游戏，或者消耗4个时长，给出新答案。

你的地图出错，并为此浪费了时间。

你能和其他考古学家继续进行游戏，找出正确谜底。

13
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关于应用软件

单人模式

设置
拿出你的城市版图，并以单人模式朝上。

将时间圆片放在时间轨上的0号位，寻找中一面朝上。

记下3个起始线索。

将取景器放在你选的轴线上。

游戏回合
游戏与多人模式基本一致，但有1条规则不同：在向考古
镜提问时，每当看到1个陷阱图标（ y 或 z ），就将取景
器按顺时针移动1步。

游戏结束
如果你正确拼出建筑布局，恭喜！干得漂亮！你赢得了
学徒考古家的头衔。

如果数量小于或等于最大值，那恭喜你成为老练考古家。
如果数量小于或等于最小值，那恭喜你成为大师考古家。

每个谜底下标有2个数字，表示你的推理水平。

游戏结束时，计算你的时间圆片共走过多少格子。 应用软件也支持单人游戏。只需扫描加密卡中心的
二维码，点击起始线索即可获得起始线索，将它们
记录下来。

当你觉得你拼好了，就点击尝试解谜，对比你的分
数和软件上的分数。

14
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专家模式

关于应用软件

软件还支持专家模式，每次带给你（几乎）全新
的游戏体验。来迎接更大的挑战吧！

专家模式会有一套更难解读的新线索，你需要登
上软件才能拥有这些线索。

即使是同张加密卡，每场游戏给的专家线索也会各不相同。

你可以单人游戏，也可以与其他玩家一起玩。

和普通模式不同，你不用扫描加密卡中心的二维码，扫描完旁边的二维
码后，前往首页。照常开始游戏，选完加密卡，接着选择专家模式，即
可获得专家模式下的起始线索。

15
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3537

2718 2919

3573

3735 37533577

3575

19 29

3120 3220 3220

谜底
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3755 3757 5337

5357 5373 5375

5377 5537 5733

3321 3321 3421

3421 3521 3522

3522 3622 3622
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