




















Spli@l Ifiar Zwei Glossar

Im Spiel fur Zwei, kontrollieren die
Spieler einen dritten neutralen Spielg Ein beliebiger Stadtteil, den du gerade
Der neutrale Spieler erhéalt ebenfgsezs nicht durchsuchst

Ressourcen und Siegpunkte. Die RUCKS
des Startspielerplattchens reprasentlert vic:

neutralen Spieler. - Der Schwarzmarkt
Jede Runde stehen 7 Wiirfel zur Auswahl und die Spieler

mussen abwechselnd jeder insgesamt 3 Wiirfel nehmen.

Einen dieser Wirfel muss der Spieler an den neutralen Nimm dir 1 beliebige Ressource
Spieler abgeben. Wenn ein Spieler einen Wirfel an von dem Stadtteil, den du
den neutralen Spieler abgibt, dann sucht er sich eine gerade durchsuchst.

Ressource aus dem entsprechendem Bereich aus und
legt sie auf das neutrale Spieler-Plattchen. Dann 16s Nimm dir 1 beliebige Ressource von
der Spieler den E ekt des Bereichs aus. Alle ausgeldste N einem beliebigen Stadtteil, den du
E ekte beziehen sich dabei auf den neutralen Spieler. <‘> gerade nicht durchsuchst.

Steht das U-Boot neben dem Bereich, erhélt der neutrale A
<9 Nimm dir 1 beliebige Ressource
\/ vom Schwarzmarkt.

Spieler eine zusatzliche Ressource.
] Bewege dich von einem Bereich in
einen anderen.
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Wenn ein Spieler einen Wiirfel abgibt, legt er ihn neben
das neutrale Spieler-Plattchen auf seiner Seite. Damit
zeigt er an, dass er in dieser Runde bereits einen Wiirfel
abgegeben hat. Wirfel nochmal und nehme dann

Der Spieler darf entscheiden welchen seiner 3 Wiirfel er 8/ dieses Ergebnis.
an den neutralen Spieler abgibt - den ersten, zweiten oder
dritten, den er sich in der Runde nimmt.

Bei Schritt 3, Schritt 4 und am Spielende wird der
neutrale Spieler wie ein normaler Spieler behandelt und
beteiligt sich an den Auswertungen der Mehrheiten.
Auch er kann Siegpunkte erhalten (diese mussen ihm<""(‘\> Tausche 2 beliebige Ressourcen.
aber nicht zwingend gegeben werden). Am Spielende hat ~M
der normale Spieler mit den meisten Punkten gewonnen.

Der neutrale Spieler kann nicht gewinnen.

Das U-Boot
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