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A Carta Impera Victoria a ClVilizdcio és a diplo-
madcia jatéka, amelyben mindenki a sajat népét fej-
lesztheti. Erj el els6ként hegemonidt valamelyik terti-
leten, hogy torténelmet irj! De figyeld ellenfeleidet!
Egy idéleges szbvetség lehet a legjobb modja annak,
hogy megakadalyozd valakinek a gy6zelmét... és ne
feledd, idénként a legjobb védekezés a tamadds!

A jaték celja
Ha a kéréd végén barmelyik teriileten
7 kartyaval rendelkezel (vagy kétszemélyes
jatékban 8 kdrtydval), azonnal megnyered
a jacékot.

Ha a pakli elfogyna, miel8tt bdrmelyik jété-
kos ezen a médon nyerhetne, az lesz a gydztes,
aki a legtobb teriileten tobbséget ért el.



Elokésziiletek Hagyomdnyos méd

Minden jétékos hiizzon 3 kartyat a pakli tete-

A kértydkat vdlogassdtok szét korok szerint (hd-  ©) ., ;
jérél, és vegye ezeket a kezébe.

rom kiilénboz8 hdtlap).
Két- vagy haromszemélyes jaték soran min-  Kdrtyavdlasztds
den korbél tegyetek vissza 3 kartyat a doboz-
ba anélkiil, hogy megnéznétek 6ket. Ezek-
re a jaték soran nem lesz sziikség.

Minden jdtékos hizzon 4 kdrtydt, valasszon ki
koziiliik egyet, ezt tegye maga elé képpel lefelé,
majd a maradék hdrom kdrtydt adja 4t bal ol-

dali szomszédjédnak.

Ezutdn mindenki vdlasszon ki a kapott 3
kirtyabdl egyet, ezt tegye maga elé képpel le-
felé, majd a maradék kéc kdrtydt adja 4t bal
oldali szomszédjénak.

Végiil mindenki vdlasszon ki a ndla 1év8 két
kdrtya koziil egyet, a megmaradt kdrtydt pedig
tegye képpel felfelé az asztal kozepére.

A hdrom paklit tegyétek egymdsra
— legalulra keriiljén a III. kor pak-
lija, legfeliilre pedig az I. koré —,
igy alakitsdtok ki a korok paklijét.

Véletlenszerlien vélasszatok kezddjdcékos,
a kultdraérmér pedig tegyétek a korok pakli-

ja mellé.

= Minden jdtékos vegyen el ¢ A kezd6jétékos jobb oldali szomszédjval kezd-
= egy segédlettdbldr. "t ve, az dramutatd jdrdsdval ellentétes irdinyban
A kezd6jdtékost a tobbitdl minden jdtékos vdlasszon az asztal kozepén
| eleérd segédlettdbla jelsli. képpel felfelé 1évd kdrtydk koziil egyet, és azt
tegye maga elé, a jacékeeriiletére.

Vilasszdtok ki, hogyan szeretnétek elosztani
a kértydkat: hagyomdnyos mddon vagy A kdrtyavalasztds végeztével mindenkinek hd-
kartyavalasztdssal. rom kartya lesz a kezében és egy a jatékeeriiletén.
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A jaték menete

A kezddgjdtékossal kezdve a jatékosok az éra-
mutatd jrdsinak megfeleld irdnyban keriil-
nek sorra.

A kérodben a kdvetkezdket hajtsd végre:

1. Jdtssz ki egy kdrtydt (kotelezo)

Vilassz a kezedben 1évé kdrtydk k-
ziil egyet, és azt tedd le a jdtékte-
riiletedre. A konnyebb 4tldthatdsdg
kedvéért az azonos teriilethez tarto- ‘
26 kértydkat tedd egy oszlopba vagy RS
egy 3x3-as rdcsba. S

Megjegyzés: Nem valoszint, de el6fordulhat, hogy
csak olyan kdrtydid vannak, amelyeket nem tudsz
kijatszani. Ebben - és csak ebben - az esetben ki kell
hagynod ezt a lépést.

2. Hatdsok végrehajtdsa (vdlaszthatd)

A jitékteriileteden 1évé kdrrydk dltal bizto-
sitott hatdsokat tetszéleges sorrendben
végrehajthatod. A kdrtydk hatdsai médosit-
hatnak a szabdlyokon, ezek mindig feliilirjik
az alapszabdlyokat.

A hatdsoknak két tipusa van:
@ 1. Alland$ hatss.
(S) 2. Kértyaeldobds.

A kértydk hatdsairdl részletesen az 5-10. olda-
lakon olvashatsz.

Megjegyzés: Az egyes teriiletekhez tartozo kartydk
illusztracioja korrol korra valtozik. Ez nem befolyd-
solja a jaték menetét.

3. Kdrtyahtizds (kotelezo)

Huzz kdrtydkat a kezedben tart-
haté lapok maximumdig.

A jarék kezdetén minden jitékos
legfeljebb hdrom lapot tarthat
akezében. A jéték sordn birmikor
lehet ennél tobb lapod. A kdrtydk hatdsai szintén
novelhetik a kezedben tarthaté lapok szdmdt.

Ha a kezedben legaldbb annyi kdrtya van, mint
amennyi a szimodra megengedett mennyiség,
ne hiizz Gjabb lapokat, de ne is dobj el egyet se.



A kartyak hatasai

A kérddben minden teriiletbdl egy dllandé és
egy kartyaeldobds hatdst hajthatsz végre. Nem
hajthatsz végre egy jabb hatdst, amig az el8z8t
teljesen végre nem hajrottad.

@ 1. Allandé hatdsok

Minden kérben, ha a jétékteriileteden ki van
mdr jatszva a megfelelé mennyiségii kartya
az adott teriiletrél, végrehajthatod ennek
a teriiletnek az els§ vagy mésodik szinti dllan-
dé hatdsat.

Megjegyzés: Az azonos teriilethez tartozo elsé és
mdasodik szintii hatdsok nem vonhatdék dssze.

Sziikséges kartydk szdima

Elsé szint | Misodik szint
2-3 jatékos | 3 kdrtya 5 kdrtya
4 jaékos 2 kértya 4 kdrtya
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A kérdd mdsodik 1épése sordn bdrmikor vég-
rehajthatod az 4llandé hatdst, amig — a hatds
végrehajtdsa eléte az adott pillanatban rendel-
kezel a sziikséges mennyiségti kdrtydval.

Akkor is végrehajthatod egy teriilet elsd szintl
allandé hatdsét, ha a masodik szint( hatdshoz is
elegendd szdma kdrtydval rendelkezel.

A kulttra hatdsa mdsként mikodik. Tovabbi
informaciét a 10. oldalon taldlsz.

{S} 2. Kdrtyaeldobds

Minden kérben eldobhatsz egy kdrtydt
a jatékeeriiletedrdl — de legfeljebb egyet (a kul-
tarat kivéve) minden teriilet kartyai koziil
—, hogy végrehajtsd az adott teriilet kdrtyael-
dobds hatdsit.

A dobépakli teljesen nyilt. Birmikor dtnézheted
az eldobott lapokat.



@ Katonasag @
@ Orgyilkossdg 6) Tamadds

Dobj el egy lapot a kezedbdl. Dobj el egy Katonasig kartyata jétékeeriiletedrdl.

Vilassz egy teriiletet. Dobj el egy ehhez a terii-
lethez tartozd kértydt a jatékeeriiletedrdl, ezzel
kényszeritve minden mids jatékost, hogy 8k is
eldobjanak egy—e%y, ehhez a teriilethez tartozé

kértydt, amennyiben képesek rd.

W Tisztogatds

Dobj el két lapot a kezedbdl.




() s e
@ Szentirds (S:) Inkvizicié

Noveld a kezedben tart-
haté6 lapok szdmidt
2-vel. Most mdr 5 lap
lehet a kezedben.

w Isteni eldjog

Noveld a kezedben tart-
haté lapok szdmdt
4-gyel. Most mér 7 lap
lehet a kezedben.

Dobj el egy Vallds kdrtydt a jéeékteriiletedrdl.

Vilassz egy jatékost. Vedd a kezedbe az 6sszes
kézben tartott kdrtydjdt. Valaszd ki azokat a kdr-
tydkat, amelyeket meg akarsz tartani, és adj
vissza a jatékostdrsadnak ugyanannyi kdrtydt,
amennyit elvetté] téle.




N\ Gazdasag N\

@ Fejlédés

Dobj el egy lapot a jétékeeriiletedrdl. Ezutdn
azonnal jatssz ki egy lapot a kezedbdl.

w Monopdlium

Dobj el két laport a jatékteriiletedr8l. Ezutan
azonnal jdtssz ki két lapot a kezedbdl.

{S:) Embargé

Emlékeztetdiil tegyél a jarékreeriiletedrdl egy
kirtydr képpel lefelé és elforgatva egy mdsik
jétékos jatékteriiletén 1év8 barmely kdrtydra.

Ez a jétékos a kovetkezd korében nem jdtszhat ki
ehhez a teriilethez tartozé kdrtydt. A kovetkezd
kore végén dobd el az emlékeztetdiil odatett

Gazdasdg kdrtydt.




@ Tudomany @

@ Kisérlet

Vegyél fel egy kdrtydt a jdcékreeriileted-
18l a kezedbe. Ezutdn azonnal jdtssz ki egy kdr-

tydt a kezedbdl.

w Kutatds

Vegyél fel két kdrryde a jdcékeeriiletedrdl a
kezedbe. Ezutdn azonnal jdtssz ki két kdr-

tydt a kezedbdl.

(S:) Attorés

Dobj el egy Tudomdny kdrtydt a jitékeeriileted-

rél.

Huzd fel a korok paklijinak legfelsd 6t lapjdt,
majd dobj el 6t lapot a kezedbdl. Ha a korok
paklijédban mér csak négy vagy kevesebb kdrtya
van, akkor huzd fel az &sszeset, majd annyit
dobj el, amennyit felhdzedl.




Utopia

@ Oligarchia

Vegyél a kezedbe egy tetszés szerinti kdrtydt a
dobépaklibdl.

w Koztarsasag

Vegyél a kezedbe két tetszés szerinti kdr-
tyat a dob6paklibdl.

(S:) Demokracia

Tegyél a jdtékeeriiletedrdl egy Utdpia kdrtydt

képpel lefelé barmelyik mdsik jatékos jatékeerti-

letére, egy tertilet kdrtydi kozé (feltéve, ho?y leg-
et

aldbb egy kdrtydja mdr van az adott teriileten).

A képpel lefelé letett Utdpia kdrtydd a mésik j4-
tékos jdtékteriiletén marad a jéték végéig. Min-
den, az adott teriilet kdrtydi kozott [évd Utdpia -
kirtya eggyel noveli a Hegemonia gy6zelem-
hez sziikséges kartyak szamat.




Kultara

@
@ Ihlet

Misold le egy mdsik jétékos jatékteriiletének
valamelyik elsé vagy mdsodik szintd 4llan-
dé hatdsdt.

Ez a hatds masként mtikodik, mint a tobbi.
Csak akkor hajthatod végre, ha tobb Kultura
kartya van a jatékteriileteden, mint barme-
lyik masik jatékosnak.

Egy korben legfeljebb egy hatdst masolhatsz le.
Ha ugyanilyen hatdssal te is rendelkezel, akkor
ezeket nem kombindlhatod.

</

Az 4lland6 hatdsokkal ellentétben
) ennek a hatdsnak a végrehajtdsahoz
nincs sziikséges kdrtyamennyiség,
amivel rendelkezned kell. Elég, ha
neked van a legtobb Kultdra kér-
tydd a jétékeeriileteden.
?

)

Amikor végrehajtod ezt a hatdst,
tedd a kultdraérmét a lemdsolt
teriilet kdreydi mellé. A kultdra-
érme ennek a mdsik jdtékosnak a
jétékteriiletén marad a kévetkezd
korodig (amikor dtrakhatod egy mdsik lemdsol-
ni kivént teriilet mellé) vagy amig egy mdsik ji-
tékosnak legaldbb ugyanannyi Kultara kértydja
nem lesz, mint neked.

A Kulttra kdrtydknak nincs
kirtyaeldobds hatdsuk.



A jaték vége
A jacék kétféleképpen érhet véget:

A. Hegemonia gybzelem

Ha egy jédtékos kore végén a jétékeeriiletén egy
adott teriiletbdl a sziikséges mennyiség(i kdrtya
taldlhatd, a jacék azonna% véget ér. Ez a jédtékos
megnyeri a jitékot.

Hegemdnia 2 jitkos | 8 kirtya
%?gg?u 3—4 jétékos | 7 kdrtya

Megjegyzés: A gyGzelemhez sziikséges kdrtydk
szdma minden, az adott teriilethez képpel lefelé
kijatszott Utopia kartya utan eggyel né.

B. Tobbségi gy6zelem

A jdrék véget ér, amint valamelyik jétékos
felhtzta a korok paklijanak utolsé kdrtydjat.
Ezutdn a jédtékosok még végigjdtsszdk a for-
dulét anélkiil, hogy kdrtydt huzndnak, amig
minden jdtékos ugyanannyi kért nem jdtszott
le. (Hagyjdtok abba a jitékot, amikor djra
a kezddjdtékos keriilne sorra.)

Ha egyik jatékos sem ér el Hegemonia gy8zelmet,
mindenki szimolja meg azokat a teriileteit, ame-
lyekben t5bb kartydja van, mint barmelyik mdsik
jétékosnak. Minden jatékos 1 pontot szerez min- -
den olyan teriiletért, amelyben tobbsége van. Ha
egy teriileten tbb jdtékos kozdtt dontetlen van,
mindannyian 1 pontot szereznek.

A legtobb pontot szerzd jitékos gydz.

Ha a jatékosok kézote dontetlen alakule ki, ak-
kor az a jatékos gydz, akinek jacékteriiletén t5bb
Utdpia kdrtya taldlhaté.

Ha a dontetlen tovabbra is fenndll, hasonlit-
sdtok Ossze a tobbi teriiletet is ebben a sor-
rendben: Kultira, Tudomdny, Gazdasdg, Val-
lds, Katonasdg.
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Csapatjaték
Négy jétékos jatszhatja a jatékot kétfds csapa-
tokban is. A csapattagok az asztalndl egymdssal
szemben iljenek. Ha egy jdtékos Hegeménia
gybzelmet ér el, a csapata gyézedelmeskedik.
Ha a jéték a korok paklijinak elfogydsdval
ér véget, mindkét csapat szdmolja 6ssze azo-
kat a teriileteket, amelyekben a csapat lega-
labb egyik tagjanak tobbsége van. Ha a csapat
tagjai kozott dontetlen alakul ki, akkor a csapat
csak 1 pontot szerez. A tdbb pontot szerzd csa-

pat gy6zedelmeskedik.

Segédlettablak
A szimb6lumok jelentése: o
(@) Kartyaa Kartya a
W kezedbsl ﬂ pakli tetejérdl A IV IV v | % O vvvvv
Al |
Kirtya a Kértya a BV ViV 3 @\
O jatékeeriiletedrdl dobépaklibdl 1

Az A csapat nyeri a jétékot
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