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Gra ClVilizacyjna ze
CIV Kartami

Zawartosc
4 Planszetki
1 Moneta Kultury

104 Karty, podzielone S
na 3 Epoki oraz 6 Domen: \Q;\ S <
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@ Armia 8 8 4 |20
@ Religia 8 8 0|16
O Ekonomia | 4 4 8 |16
&2 Nauka 4 8 8 |20
@ Kultura 4 4 8 |16
Utopia 0O 0 16|16
28 32 44 1104

Carta Impera Victoria to gra ClVilizacyjna oraz
dyplomatyczna, w ktérej rozwijasz swoj narod.
Zdobgdz jako pierwszy hegemonie w jednej zdomen,
aby tworzy¢ historie, ale nie spuszczaj oczu ze
swoich przeciwnikéw. Tworzenie tymczasowych
sojuszy moze by¢ najlepsze, aby zapobiec triumfowi
innego gracza... i pamietaj, niekiedy atak jest
najlepszq obrong!

Cel gry
Jedli masz 7 kart z jednej domeny na koniec
swojej tury (albo 8 kart w 2-osobowej
rozgrywce), natychmiast wygrywasz gre.

Jesli stos kart si¢ skoriczy zanim gracz
wygra w ten spos6b, wygrywa gracz, ktéry ma
przewage w wickszosci Domen.



Przygotowanie do gry
Rozdziel karty na 3 Epoki (3 rézne rewersy).

W 2- lub 3-osobowej rozgrywce,
odt6z 3 karty z kazdej Epoki do pudetka,
nie patrzac na nie. Nie beda one
potrzebne w dalszej rozgrywce.

Potéz 3 stosy kart Epok na sobie - 1
Epoke na gérze, II w $rodku, a III
na dole stosu - tak, aby stworzy¢
stos Epok.

Losowo wybierzcie pierwszego gracza i poldzcie
Monete Kultury niedaleko stosu Epok.
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Kazdy gracz bierze
swoja Planszetke. Jedna
- Planszetka rézni sie od
B pozostatych - wskazuje ona
| pierwszego gracza.

Wybierz jeden z dwéch wariantéw ¢
doboru kart: Podstawowy lub Draft. © i
N—

Wariant Podstawowy

Kazdy gracz dobiera 3 karty z wierzchu stosu
kart Epok i bierze je na reke.

Wariant Draftu

Kaidy z graczy dobiera 4 karty, wybiera
jedna i kladzie ja przed soba rewersem do géry.
Pozostale 3 karty podaje graczowi po swojej
lewej stronie.

Nastepnie kazdy z graczy wybiera 1 karte z 3,
ktdre otrzymal, kladzie przed soba rewersem
do géry, a resztg kart podaje graczowi po swojej
lewej stronie.

W koncu, kazdy graczwybiera 1 z2 kart, a ostatnia
karte odkfada na $rodku stotu awersem ku gérze.

Zaczynajac od gracza po prawej stronie
Pierwszego Gracza i w kolejnosci przeciwnej do
ruchu wskazéwek zegara, kazdy gracz wybiera
po 1 karcie ze $rodka stotu i ktadzie ja przed
soba w swoim obszarze gry.

Na koniec Draftu kazdy gracz powinien
mieé 3 karty na rece oraz 1 karte w swoim

2 obszarze gry.



Rozgrywka

Zaczynajac od pierwszego gracza, gracze
rozgrywaja swoje tury zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

W swojej turze wykonaj ponizsze kroki:

1. Zagraj Karte (Obowigzkowe)

Wybierz karte z reki i umiesé
ja w swoim obszarze gry. Karty
tej samej Domeny ukfadaj w
pojedynczej kolumnie lub w
ustawieniu 3x3.

Uwaga: Jest mozliwe (ale mato prawdopodobne),
ze bedziesz posiadac wytqcznie karty, ktérych nie
mozesz zagrac - tylko i wytgcznie w takiej sytuacji
mozesz pomingc ten krok.

2. Zastosowanie Efektu (opcjonalnie)

Zaleznie od kart w twoim obszarze gry,
mozesz zastosowaé dowolny efekt w dowolnej
kolejnosci. Efekty z kart moga zmieniaé
zasady gry i zawsze maja pierszefistwo wobec
podstawowych zasad.

Sa dwa rodzaje efektéw:
@ 1. Staly Efeke
(S) 2. Efekt Odrzuconej Karty

Zobacz strony 5-10, aby dowiedzie¢ si¢ wigcej
szczegléw na temat efekeéw kart.

Uwaga: llustracje na kartach z réznych Domen
zmieniajq sie wraz z Epokami, nie ma to jednak
zadnego wptywu na rozgrywke.

3. Dobieranie Kart (Obowigzkowe)

Dobierz karty do swojego limitu
kart na rece.

Na poczatku kazdy gracz moze
posiada¢ maksymalnie 3 karty
na rece. W trakie rozgrywki
liczba kart na rece moze wzrosnad. Efekey kart
takze moga zwigkszy¢ limit kart na rece.

Jezeli posiadasz liczbe kart réwna lub wigksza
twojemu limitowi kart podczas Dobierania
Kart - nie dobieraj i nie odrzucaj zadnej karty.



Efekty Kart

W trakcie swojej tury mozesz zastosowad
jeden staly efekt i jeden efekt odrzuconej
karty dla kazdej Domeny. Nie mozesz
zastosowal kolejnego efektu dopdki nie
rozpatrzysz w catoéci poprzedniego.

@ 1. State Efekty

W kazdej swojej turze, jezeli masz wymagana
liczbe kart w danej Domenie (zobacz ponizej),
mozesz zastosowal staly efekt Domeny na
poziomie 1 lub 2.

Uwaga: State efekty poziomu 1 lub 2 tej samej
Domeny nie mogq byc¢ ze sobq tqczone.

Wymagana liczba kart
Poziom 1 | Poziom 2
2-3 Graczy |3 Karty 5 Kart
4 Graczy 2 Karty 4 Karty

Mozesz zastosowaé staly efekt w kazdym
momencie podczas trwania 2 etapu twojej
tury, tak diugo jak tylko posiadasz wymagana
liczbg kart w danym momencie—zaraz przed
zastosowaniem efekecu.

Mozesz zastosowac staly efekt poziomu 1, nawet
jezeli dysponujesz wystarczajaca liczba kart dla
poziomu 2.

Efekt Kultury ma inne zasady. Wigcej informacji
na stronie 7.

{:S) 2. Efekt Odrzuconej Karty

W kazdej swojej turze mozesz odrzuci¢ 1 karte ze
swojego obszaru gry—z 1 Domeny (wytaczajac
Kulture)—aby zastosowa’l efekt odrzuconej
karty.

Stos kart odrzuconych jest widoczny dla
wszystkich graczy. Mozecie je przejrze¢ w kazdym

momencie gry.
4 gry.
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@ zZamach 6) Atak

Odrzué 1 karte z reki. Odrzu¢ jedna kartg¢ Armii ze swojego

obszaru gry.
J f\
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w Czystka

Odrzu¢ 2 karty z reki. P

Wybierz Domeng. Bezwzglednie
odrzu¢ 1 karte z tej Domeny ze swojego obszaru
gry, a reszta graczy, jesli to mozliwe, réwniez
musi odrzuci¢ karte z danej Domeny.
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@ Swieta Ksiega (S:) Inkwizycja

Zwigksz limit kart na
rece o 2 karty. Teraz
twéj limit kart na rece
wynosi 5 kart.

w Boskie prawo

Zwieksz limit kart na
rece o 4 karty. Teraz
twéj limit kart na rece
wynosi 7 kart.

Odrzu¢ 1 kartg Religii ze swojego obszaru gry.

Wybierz gracza. Zabierz wszystkie jego
karty z r¢ki i dodaj je do swoich. Wybierz karty,
ktére cheesz zatrzymad i oddaj mu z powrotem
taka sama liczbe kart, jaka od niego zabrates.




N\ Ekonomia P

@ Rozwdj

Odrzu¢ 1 kartg ze swojego obszaru gry.
Nastepnie natychmiast zagraj 1 karte z reki.

W Monopol

Odrzu¢ 2 dowolone karty ze swojego obszaru
gry. Nastepnie natychmiast zagraj 2 karty z reki.

(S:) Embargo

Wez 1 kart¢ Ekonomii ze swojego obszaru
gry iipoléz poziomo orazrewersem do gory
na dowolnej karcie ktérego$ z graczy, aby nie
zapomnie¢ o efekcie.

Gracz ten nie bedzie mégt zagra¢ karty w tej
Domenie w swojej nastgpnej turze. Dopiero
na koniec swojej nastgpnej tury gracz moze |
odrzuci¢ blokujaca go kart¢ Ekonomii.




@ Nauka @
@ Eksperyment (S:) Przetom

Wez 1 kartg ze swojego obszaru gry na reke.  Odrzué 1 kartg ze swojego obszaru gry.
Nastepnie natychmiast zagraj 1 karte ze

s Dobierz 5 kart ze Stosu Epok i odrzu¢ 5 kart
ze swojej reki. Jezeli nie mozesz dobra¢ 5 kart,
bo w stosie kart epoki nie ma wystarczajacej
liczby kart - dobierz tyle kart, ile to
mozliwe i odrzué taka sama liczbe kart z reki.

w Badania

Wez 2 dowolone karty ze swojego obszaru gry na
reke. Nastgpnie natychmiast zagraj 2 karty z reki.




@ Oligarchia

Utopia

Wez 1 kartg ze stosu kart odrzuconych i dobierz

ja na reke.

m Republika

Wez 2 wybrane karty ze
odrzuconych i dobierz je na reke.

stosu kart

Demokracja

Umie$¢ 1 karte Utopii ze swojego obszaru
gry rewersem ku gérze pod innymi kartami
przeciwnika w dowolnej Domenie (pod
warunkiem, ze w tej Domenie jest chociaz
1 karta).

Twoja karta Utopii zostaje w tym miejscu
do korica gry przypominajac, ze gracz .
potrzebuje o 1 karte wiecej z danej Domeny,
aby wygra¢ poprzez Hegemonie. Karty Utopii
moga by¢ doktadane wielokrotnie do tej samej
Domeny przeciwnika i s sumowane.




Kultura

@ Inspiracja

Skopiuj staly efeke 1 lub 2 poziomu z obszaru
gry innego gracza.

Ten efekt dziata inaczej niz inne efekty. Mozesz
zastosowad ten efekt tylko wtedy, kiedy masz
wiecej kart Kultury w swoim obszarze gry
niz kazdy z graczy.

Nie mozesz kopiowaé wigcej niz 1 efektu
na ture. Nie mozesz réwniez kumulowaé
tego efektu z tym samym efektem, ktéry
juz posiadasz.

W przeciwieristwie do innych
statych efektéw, w tym efekcie
nie ma wymaganej minimalnej
liczby kart. Musisz po prostu
mie¢ najwicksza liczbe kart
Kultury ze wszystkich graczy.

)

Kiedy stosujesz ten efekt wez
Monete Kultury i potéz pod
Domena, ktéra kopiujesz.
Moneta pozostanie w obszarze
gry gracza do twojej nastepnej
tury (w ktérej to bedziesz mégt zmienié
kopiowany efekt) albo do momentu, az inny
gracz bedzie miat wigeej kart Kultury od ciebie.

W Kulturze nie ma efektu odrzuconej karty.



Koniec grv B. Zwyciestwo poprzez wiekszosc
Gra koficzy si¢ po tym, jak gracz dobierze
ostatnig karte ze stosu kart Epoki. Nastgpnie
. . racze dokanczaja swoje ruchy bez dobierania
A. Z0hglestwo pizez Hegemonig lg<art tak, aby Wstyscy Jgracze mieli identyczng
Jezeli ktdéry$ z graczy posiada wymagana  liczb¢ wykonanych tur. (Przestaricie grad, kiedy
liczbe kart danej Domeny na koniec swojej — Pierwszy Gracz miatby rozpocza¢ swéj ruch.)
tury, gra natychmiast si¢ koriczy, a dany gracz
zostaje zwycigzca.

Gra moze zakorczy(¢ si¢ na dwa sposoby:

Jezeli zaden gracz nie wygra poprzez Hegemonie,
gracze podliczajg w ilu Domenach maja
wiecej kart od przeciwnikéw. Gracze dostajg
Warunki zwyciestwa 2 Graczy | 8 Kart  po 1 punkcie za kazda Domene, w ktérej

: ¥ majg przewagg. Jezeli gracze remisuja w danej |
BESSEEIcRErontc 3-4 Graczy| &t Domenie, to oboje dostaja po 1 punkcie. ;

Uwaga: Liczba kart wymaganych do wygrania  Gracz z najwigksza liczba punktéw wygrywa.

przez Hegemonie zwieksza sie o jeden za kazdq karte

Utopii potozonq rewersem ku gérze w tej Domenie.  Jezeli wystapi remis - wygrywa gracz z wieksza
liczba kart Utopii w swoim obszarze gry.

Jezeli dalej jest remis, gracze poréwnuja liczbe
swoich kart w kazdej Domenie w nast¢pujacej
kolejnosci: Kultura, Nauka, Ekonomia,
Religia i Armia.
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Gra zespotowa

Jest mozliwo$§¢ zagrania w gre przez 4
osoby w 2—osobowyc%1 zespolach. Czlonkowie
jednego zespotu musza siedzie¢ naprzeciwko
siebie. Jezeli gracz wygra poprzez Hegemonie,
wygrywa jego zespdl. Jezeli gra zakonczy sig ze
wzgledu na wyczerpanie si¢ stosu kart Epok,
kazda druzyna podlicza Domeny, w ktérych co
najmniej jeden z jej cztonkéw ma przewage.
W przypadku remisu pomiedzy czlonkami
druzyny, zespét dostaje tylko 1 punke.
Zesp6t z wigksza liczba punktéw wygrywa.

Planszetki

Znaczenie ikon:

Karty z reki Karta z wierzchu talii Q00000 /ﬂ .
Karty z obszaru [y)| Karta ze stosu A VIVIV V|4 )
Ogry kart odrzuconych BV ViV 3 |
Opracowanie Zespot A wygrywa. gh
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