











@ MILITAR @
@ Asasinare 6) Atac

Decarteazi 1 carte din mana ta. Decarteazi 1 carte Militard din fata ta.

Alege un Domeniu. Decarteaza 1 carte din acel
Domeniu din fata ta pentru a-i forta pe ceilalti
jucdtori sd decarteze cate o carte din acelasi
domeniu din fata lor, daca este posibil.

W Curatare

Decarteaza 2 cirti din ména ta.




@ RELIGIE @

@ Carte Sfanta (S:) Inchizitie

Creste-ti limita maxim3
de cdrti cu 2. Acum poti
avea 5 carti.

w Drept divin

Creste-ti limita maxim3
de cirti cu 4. Acum poti
avea 7 carti.

Decarteazi 1 carte de Religie din fata ta.

Alege un jucitor. Ia toate cirtile din mana lui.
Alege cirtile pe care vrei si le pastrezi si di-i
inapoi acelasi numar de cirti pe care i le-ai luat
in prima faza.




0\ ECONOMIE N\

@ Dezvoltare

Decarteazd 1 carte din fata ta. Apoi joacd
imediat 1 carte din ména.

w Monopol

Decarteazd oricare 2 cdrti din fata ta. Apoi joacd
imediat 2 cirti din mana.

{S:) Embargo

Pune 1 carte Economie din fata ta cu fata in
jos silateral pe orice carte din fata altui jucitor
ca marcaj.

Acel jucitor nu poate juca o carte din acel
Domeniu in tura urmitoare. La sfirsitul
urmitoarei ture, decarteazd cartea Economie
din fata jucatorului respectiv. :




STIINTA

@ Experiment (S:) Salt tehnologic

Ia in ména 1 carte din fata ta. Apoi joacd  Decarteazd o carte de Stiintd din fata ta.
imediat 1 carte din ména ta.

Trage primele 5 cirti din teancul de Eri si
decarteaza 5 cirti din mana ta. Dacd nu poti
trage 5 carti din cauzd ci teancul de Era nu
mai are decit 4, trage atitea cirti cAte mai sunt
disponibile si decarteazd un numir egal de cirti
din mana ta.

w Cercetare

Ia in mAn3 oricare 2 cirti de Domeniu din fata
ta. Apoi joaca imediat 2 cirti din ména ta.




@ UTOPIE @
@ Oligarhie (S:) Democratie

Ia in méina ta 1 carte la alegere din teancul de  Pune cu fata in jos o carte de Utopie din fata
carti decartate. ta in coloana de cirti a oricirui Domeniu al
unui jucdtor.

Cartea ta de Utopie cu fata in jos rimane in fata
acelui jucitor pani la finalul jocului. Aceasta
indicd faptul ¢ jucitorul vizat va trebui si aibi o
carte in plus in acel Domeniu pentru a castiga
prin Dominatie. Pot fi puse in acelasi Domeniu
mai multe cirti de Utopie pentru a creste si
numarul de carti necesare.

W Republica

Ia in mina ta 2 carti la alegere din teancul de
carti decartate.




CULTURA

@ Inspiratie

Prin acest efect puteti copia un efect permanent
(de Nivel 1 sau 2) pe care il are alt jucitor.

Acest efect functioneazd diferit fatd de celelalte
efecte. Poti aplica acest efect doar daca ai
in fata ta mai multe carti de Cultura decat
oricare alt jucator.

Nu poti copia mai mult de un efect pe turd. Nu
poti cumula acest efect cu un efect pe care il ai
deja de acelasi fel.

Spre deosebire de cirtile cu
efect permanent, nu existd un
numar minim de cirti Culturd
necesare pentru a beneficia de
acest efect. Este de ajuns sa fiti
jucdtorul cu cele mai multe
g cirti de Cultura.

)

Atunci cAnd aplici acest efect,
ia o monedd de Cultura si
pune-o in fata Domeniului pe
care vrei sd il copiezi. Moneda
rimane in fata jucitorului pAni
la urmitoarea tura (in timpul cireia o poti muta
pentru a copia alt efect) sau pana cind un alt
jucdtor are mai multe carti de Culturd ca tine.

Nu exista cirti cu efect temporar pentru Cultura.



SFARSITUL JOCULVI

Exista doud modalititi de a termina jocul:

A. Victorie prin Dominatie

Daci la sfarsitul turei sale, un jucitor are, in fata
sa, numdrul de carti necesare pentru un singur
Domeniu, acel jucitor este declarat invingitor
si jocul ia sfArsit.

Numdirul de
cdrti necesare
Pentru a castiga

2 jucdtori | 8 carti

3-4 jucitori | 7 carti

Nota: Numdrul de cdrti necesare pentru a castiga
in acest fel creste de la o carte Utopie la alta pusd
cu fata in jos in acel Domeniul.

B. Victorie prin Majoritate

Jocul se termina atunci cAnd un jucator trage
ultima carte din teancul de Erd. Apoi, ceilalti
jucdtori vor termina runda, fiecare pe rand,
fird a mai trage cirti, pAna cind toti jucitorii
si-au ficut tura. (Nu mai jucati atunci cAnd
primul jucitor vine iar la rind.)

Daca nici un jucator nu cistiga prin Dominatie,
fiecare jucitor numard Domeniile in care au
mai multe carti fata de ceilalti jucatori. Fiecare
Domeniu la care are majoritate aduce 1 punct.
Daca este egalitate intr-un Domeniu, fiecare |
jucator primeste 1 punct.

Castigitor este jucdtorul cu cele mai
multe puncte.

In caz de egalitate, jucitorul cu cele mai multe
cirti Utopie in fata sa este declarat invingitor.

Daca este tot egalitate, comparati fiecare
Domeniu in aceast ordine: Culturd, Stiintd,
Economie, Religie, Militar.
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JOC PE ECHIPE

In patru jucitori se poate juca pe echipe.
Coechipierii trebuie si stea fatd in faga. Daca
un jucitor cistigd obtinind Dominatia, echipa
sa este declaratd castigitoare. Daca jocul se
termind dupa ce teancul de Eri este epuizat,
fiecare echipd numard Dominatiile §i cAstigd
echipa in care (sau jucatorul) care detine
majoritatea. In caz de egalitate intre coechipieri,
echipa cistigd un singur punct. Echipa cu cele
mai multe puncte cistiga.
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