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Militar

Asasinare

Decartează 1 carte din mâna ta.

Curățare

Decartează 2 cărți din mâna ta.

Atac

Decartează 1 carte Militară din fața ta.
Alege un Domeniu. Decartează 1 carte din acel 
Domeniu din fața ta pentru a-i forța pe ceilalți 
jucători să decarteze câte o carte din același 
domeniu din fața lor, dacă este posibil.
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Religie

Carte Sfântă

Crește-ți limita maximă 
de cărți cu 2. Acum poți 
avea 5 cărți.

Drept divin

Crește-ți limita maximă 
de cărți cu 4. Acum poți 
avea 7 cărți.

Inchiziție

Decartează 1 carte de Religie din fața ta.
Alege un jucător. Ia toate cărțile din mâna lui. 
Alege cărțile pe care vrei să le păstrezi și dă-i 
înapoi același număr de cărți pe care i le-ai luat 
în primă fază.

Decartează 1 carte din fața ta. Apoi joacă 
imediat 1 carte din mână.

Decartează oricare 2 cărți din fața ta. Apoi joacă 
imediat 2 cărți din mână.
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Inchiziție

Economie

Dezvoltare

Decartează 1 carte din fața ta. Apoi joacă 
imediat 1 carte din mână.

Monopol

Decartează oricare 2 cărți din fața ta. Apoi joacă 
imediat 2 cărți din mână.

Embargo

Pune 1 carte Economie din fața ta cu fața în 
jos și lateral pe orice carte din fața altui jucător 
ca marcaj.
Acel jucător nu poate juca o carte din acel 
Domeniu în tura următoare. La sfârșitul 
următoarei ture, decartează cartea Economie 
din fața jucătorului respectiv.
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Știință

Experiment

Ia în mână 1 carte din fața ta. Apoi joacă 
imediat 1 carte din mâna ta.

Cercetare

Ia în mână oricare 2 cărți de Domeniu din fața 
ta. Apoi joacă imediat 2 cărți din mâna ta. 

Salt tehnologic

Decartează o carte de Știință din fața ta.
Trage primele 5 cărți din teancul de Eră și 
decartează 5 cărți din mâna ta. Dacă nu poți 
trage 5 cărți din cauză că teancul de Eră nu 
mai are decât 4, trage atâtea cărți câte mai sunt 
disponibile și decartează un număr egal de cărți 
din mâna ta.

Ia în mâna ta 1 carte la alegere din teancul de 
cărți decartate.

Ia în mâna ta 2 cărți la alegere din teancul de 
cărți decartate.5
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Utopie

Oligarhie

Ia în mâna ta 1 carte la alegere din teancul de 
cărți decartate.

Republică

Ia în mâna ta 2 cărți la alegere din teancul de 
cărți decartate.

Democrație

Pune cu fața în jos o carte de Utopie din fața 
ta în coloana de cărți a oricărui Domeniu al 
unui jucător.
Cartea ta de Utopie cu fața în jos rămâne în fața 
acelui jucător până la finalul jocului. Aceasta 
indică faptul că jucătorul vizat va trebui să aibă o 
carte în plus în acel Domeniu pentru a câștiga 
prin Dominație. Pot fi puse în același Domeniu 
mai multe cărți de Utopie pentru a crește și 
numărul de cărți necesare.
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Sfârșitul jocului
Există două modalități de a termina jocul:

A. Victorie prin Dominație

Cultură

Inspirație

Prin acest efect puteți copia un efect permanent 
(de Nivel 1 sau 2) pe care îl are alt jucător.
Acest efect funcționează diferit față de celelalte 
efecte. Poți aplica acest efect doar dacă ai 
în fața ta mai multe cărți de Cultură decât 
oricare alt jucător.

Nu poți copia mai mult de un efect pe tură. Nu 
poți cumula acest efect cu un efect pe care îl ai 
deja de același fel. 

Atunci când aplici acest efect, 
ia o monedă de Cultură și 
pune-o în fața Domeniului pe 
care vrei să îl copiezi. Moneda 
rămâne în fața jucătorului până 
la următoarea tură (în timpul căreia o poți muta 
pentru a copia alt efect) sau până când un alt 
jucător are mai multe cărți de Cultură ca tine.

Spre deosebire de cărțile cu 
efect permanent, nu există un 
număr minim de cărți Cultură 
necesare pentru a beneficia de 
acest efect. Este de ajuns să fiți 
jucătorul cu cele mai multe 
cărți de Cultură.

Nu există cărți cu efect temporar pentru Cultură.
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Dacă nici un jucător nu câștigă prin Dominație, 
fiecare jucător numără Domeniile în care au 
mai multe cărți față de ceilalți jucători. Fiecare 
Domeniu la care are majoritate aduce 1 punct. 
Dacă este egalitate într-un Domeniu, fiecare 
jucător primește 1 punct.
Câștigător este jucătorul cu cele mai 
multe puncte.
În caz de egalitate, jucătorul cu cele mai multe 
cărți Utopie în fața sa este declarat învingător.

Dacă este tot egalitate, comparați fiecare 
Domeniu în această ordine: Cultură, Știință, 
Economie, Religie, Militar.

Sfârșitul jocului
Există două modalități de a termina jocul:

A. Victorie prin Dominație
Dacă la sfârșitul turei sale, un jucător are, în fața 
sa, numărul de cărți necesare pentru un singur 
Domeniu, acel jucător este declarat învingător 
și jocul ia sfârșit.

Notă: Numărul de cărți necesare pentru a câștiga 
în acest fel crește de la o carte Utopie la alta pusă 
cu fața în jos în acel Domeniu. 

B. Victorie prin Majoritate
Jocul se termină atunci când un jucător trage 
ultima carte din teancul de Eră. Apoi, ceilalți 
jucători vor termina runda, fiecare pe rând, 
fără a mai trage cărți, până când toți jucătorii 
și-au făcut tura. (Nu mai jucați atunci când 
primul jucător vine iar la rând.)

2 jucători
3-4 jucători

8 cărți
7 cărți

Numărul de 
cărți necesare
Pentru a câștiga
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Mulțumiri
Un joc creat de Rémi Amy
Realizat de Cédric Lefebvre
Ilustrat de Christopher Matt
Traducere și corectură: Alexandra Ilie și Linda Pricăjan

Joc pe echipe
În patru jucători se poate juca pe echipe. 
Coechipierii trebuie să stea față în față. Dacă 
un jucător câștigă obținând Dominația, echipa 
sa este declarată câștigătoare. Dacă jocul se 
termină după ce teancul de Eră este epuizat, 
fiecare echipă numără Dominațiile și câștigă 
echipa în care (sau jucătorul) care deține 
majoritatea. În caz de egalitate între coechipieri, 
echipa câștigă un singur punct. Echipa cu cele 
mai multe puncte câștigă.

A

AB

B

A 4
B 3

Echipa A câștigă jocul

www.Ludonaute.fr

www.lexshop.ro

Tăblițe de joc
Semnificația iconițelor

Carte 
din mână
Carte din 
fața ta

Carte de 
deasupra teancului
Carte din teancul 
de decartări


