WeHIKUL CzASU

Wehikut Czasu moze by¢ uzywany zaréwno z pierwszym dodatkiem Konie
i dylizans, jak i bez niego.

[ PR2vGOTOWANIE ]

Wehikut Czasu nalezy umiesci¢ przed Lokomotyws,. Nastepnie przygotowa-
nie do gry przebiega zgodnie z zasadami opisanymi w instrukeji do wersji
podstawowej. Jesli gracie z dodatkiem Konie i dyliZans, nie mozecie umie§-
ci¢ swoich Bandytow w Wehikule Czasu podczas ,Napadu z siodta”.

- ZASADY -

Dzigki Wehikutowi Czasu mozesz... podrozowaé w czasie 1 pojawié sie
w miegjscu, w ktérym nikt sie Ciebie nie spodziewa!

Do Wehikutu Czasu moze wejsé kilku Bandytow, ale do jego aktywacji
dojdzie tylko wtedy, gdy Twoj Bandyta jest w nim sam na koniec rundy
(po rozpatrzeniu Wydarzenia, jeSli w danej rundzie jakie§ wystepuje).

dJezeli ten warunek zostanie spetniony, wszyscy pozostali gracze zamykaja
oczy. W tym czasie musisz ukry¢ swojego Bandyte pod Lokomotywsg
albo pod jednym z Wagonow, ewentualnie pod Dylizansem (je§li gracie
z dodatkiem). Podczas kolejnej fazy ,Planowanie!” nikt nie bedzie wiedzieg,
gdzie znajduje sie Twoj pionek. Bandyta ujawnia sie dopiero podczas fazy
»Napad!” — umieszczasz go w Dylizansie, w Lokomotywie albo Wagonie,
pod ktorym sie chowat. Dopiero wtedy zagrywa sie wszystkie zaplanowane
Akgcje.

Jesli na koniec gry, po rozpatrzeniu Wydarzenia w Wehikule Czasu znajduje
sie samotny Bandyta, otrzymuje 500$ i wszystkie zetony Lupu z podtogi
Wehikutu Czasu.

- AKCJE -

Wehikut Czasu uznaje sie za sgsiadujgcy z dachem i wnetrzem Lokomotywy.
Bandyta moze sie¢ w nim znalez¢ po uzyciu akeji Ruchu albo Jazdy (jesli gracie
z dodatkiem).

Gdy Twdj Bandyta przebywa w Wehikule Czasu, akcja Zmiany poziomu nie
zadziata.

Na potrzeby akeji Strzatu Wehikul Czasu uznaje sie za sgsiadujgcy z dachem
Pociggu i wnetrzem Lokomotywy. Bandyta znajdujgcy sie w Wehikule Czasu
moze strzeli¢ do Bandyty znajdujacego sie na dowolnym Wagonie i jednoczesnie
pozostajgcego ,w zasiegu wzroku” (i vice versa).

Jesli gracie z Dylizansem, Bandyta znajdujacy sie na dachu Dylizansu moze
strzeli¢ do Bandyty w Wehikule Czasu (i vice versa).

Podeczas akeji Ciosu mozna przesungé kogos z dachu i z wnetrza Lokomotywy
do Wehikutu Czasu, ale Bandyte z Wehikutu Czasu mozna przesungé tylko
do wnetrza Lokomotywy (nie mozesz przesungé Bandyty z Wehikutu Czasu
na dach Lokomotywy).

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Szeryf nigdy nie wehodzi do Wehikutu Czasu.

Kiedy Django strzela z dachu pociggu do Bandyty na dachu Lokomotywy, jego
cel nalezy przesungé do Wehikutu Czasu.

Po aktywacji wydarzenia ,Hamowanie” Bandyci na dachu Lokomotywy
przesuwajg sie do Wehikutu Czasu.
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