1899 mety liepos 11 diena, 10 val. ryto.

,Union Pacific* ekspresas su 47 keleiviais
pajudéjo is Folsomo, Niu Meksikoje. Po keliy
minuciy ant stogo pasigirsta padriki Zingsniai
ir dar padrikesni Suviai. Iki danty ginkluoti
banditai plésia dorus keleivius, pasisavinda-
mi jy pinigines ir brangenybes. Ar plésikams
pavyks islaikyti Saltus nervus ir iSsisukti nuo

kulky?

Ar jiems pavyks pagrobti ,Maloniojo Slénio
angliakasybos kompanijos savaitinj pelng,
uzrakintg lagamine, kurj saugo Marsalas
Samuelis Fordas?

.
H'\.

Tik vienam i§ nusikaltéliy pavyks
pasiekti savo tikslg - tapti turtingiausiu
gaujos nariu.
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Paimkite Lokomotyvg ir Vagonu tiek, kiek yra

 {Basinvosinas saroniuiN
L]
=t 1
b & Vagonai Gl 5 ’ﬂ
’ zaidéju. Stalo viduryje sudeliokite norimus Vago-
* 1 Lokomotyvas : B nus bet kokia tvarka. Tuomet, sgstato priekyje

1
Svarbu: pries pradedant pirmgjj Zaidimg, atsargiai, pagal ' prijunkite Lokomotyva.

instrukcijas, surinkite visus Vagonus ir Lokomotyvq. '

x 10 kraStovaizdzio daliu

* Ivairiu veréiu Grobio Zetonai

o 18 Kapseliy, vertu nuo 250$
iki 500$

o 6 Brangakmeniai, verti po 500$

o 2 Lagaminai, verti po 1000$
X 17 Raundo korty:

o 7 kortos 2-4 Zaidéju Zaidimui

o 7 kortos 5-6 zaidéju zaidimui

o 3 Traukiniy Stoties kortos

i

Zaidéjo komponenetai (x6):

XK 1 Personazo lentelé W

Pirmajam Zaidimui nezitirédami iStraukite 5 i§
7 Raundo korty, atitinkancias Zaidéju skaiciu
(pazymétas 2-4 arba 5-6) ir jas iSmaiSykite.
Suformuokite uzversty kortu kravele.

Kitiems zaidimams galite naudoti ypatingas

g pasiruosimo taisykles (skaitykite 9 psl.)
X 1 Personao korta

Tokiu budu gausite penkiy daliy sekq, kuri nupasa-
2K 10 Veiksmo kOI‘tu kos Jusy apiplésimo istorijq. Kas jvyks joje, atrasite
; : tik Zaidimo eigoje.

E m‘ ’m
Paimkite visu Zaidéju PléSiku figuréles ir neZidréda-
mi iStraukite viens.

Kam priklauso §i figarélé, tas ir bus Pirmasis zaidéjas.
Pirmasis Zaidéjas padeda savo figiréle paskutiniame
Vagone. Jo Kkairéje sédintis Zaidéjas padeda savo

figuréle gretimame Vagone, kitas Zaidéjas vél paskuti-
niame Vagone ir t.t.

Taisyklés 3-6 Zaidéjams aprasytos toliau. b
Zaisdami 2 Zzaidéju Zaidima, perskaitykite
pakeitimus 10 puslapyje.

Paveikslélyje, Daktavas yra Pirmasis Zaidéjas, Sajené
f - antroji, Weehioldls - treciasis ir Tuko ketvirtasis.

Kiekvienam Zaidéjui atidéje po 250%, kiekvie-
name Vagone padékite Grobio Zetonu tiek ir
tokiy, kiek pazyméta ant kiekvieno Vagono
grindu. KapSelius dékite neziirédami j ju vertes,
sumomis j apacia.

Kiekviename Vagone keleiviai turi skirtingg turto
kiekj, kurj Jus galite pasisavinti!

Pastaba: kita PersonaZo lentelés pusé skirta Zaisti eksperty
versijg (skaitykite 11 psL).

Padékite Marsalo figtréle ir Lagaming | Lokomo-
tyva.

Zaidimo metu Marsalas stovés skersai kelio Plési-
kams. Nuo Jusy priklauso, ar busite uztektinai
gudras jj nuvilioti nuo Lagamino pacig tinkamiausiq
akimirkg.

Padékite 13 Neutraliu Kulku Salia Lokomotyvo.

Tai yra suzeidimai, kuriuos galés gauti Plésikai i§
Marsalo ar kity specialiy jvykiy.

Kiekvienas Zzaidéjas iSsirenka po Personazg ir
paima jo Personazui priklausancis lentele (arba
kortg, jei neturite daug vietos) bei pasideda
prieSais save.

Kiekvienas Zaidéjas pasiima po 250$ vertés
Kapselj i banko ir pasideda ji uzversts ant savo
PersonaZzo kortos.

Zaidimo metu visq gautq Grobj désite ant savo Perso-
nazo kortos. Zaidimo metu visy Zaidéjy Grobio verté
islieka paslaptyje, taciau savininkas bet kuriuo metu
gali pasitikrinti turimg Grobj.

Zaidéjas iSmaiSo jam priklausandias 10 Veiksmo
kortu ir pasideda jas uZverstas ant savo perso-
nazo lentelés - tai jo asmeniné kaladé.

Visi Zaidéjai turi vienodas Veiksmo kortas.

Zaidéjas pasideda 6 savo spalvos Kulku kor-
tas ant PersonaZo lentelés j krivele, didéjancia
kulku skaiGiaus seka. Tai jo ginklo apkaba.
Zaidimo pradzioje Jusy ginklas pilnas kulky. Jas
méginsite iSnaudoti | prieSininkus, siekiant juos
sulétinti.



Kad laimétuméte, turite tapti turtingiausiu
Plésiku Laukiniuose Vakaruose. Kad pasiek-
tuméte savo tiksla, Jis méginsite pagriebti patj
vertingiausig Grobj ir i§sisukti nuo kiek jmano-
ma daugiau kulku! Beje, taikliausias Zaidéjas
dar gaus Saulio titula, kuris vertas 1000$.

Kiekvienas Zaidéjas turi 10 kortu 6 skirtin-
giems veiksmams: Judéjimo (x2), Auksto
pakeitimo (x2), Savio (x2), Smigio (x1), P1ési-
mo (x2), Marsalo (x1).

Zaidime yra penki Raundai. Kiekvienas Raundas turi dvi
fazes:

x Fazé 1: Planavimas! Zaidéjai suZaidZia savo Veiksmo
kortas ant stalo viduryje esanéios bendros kortu kaladés.

XX Fazé 2: Plésimas! Visos pirmoje fazéje suzaistos kortos
suveikia.

Pastaba - $ios kortos taip pat gali nurodyti Raundo efektq
(skaitykite papildomas taisykles 9 psl.).

Standartinis éjimas - Veiksmo kortos Siame
raunde dedamos atverstos.

Tunelis - Veiksmo kortos §iame raunde deda-

e o
L mos uzverstos.
Y Pagreitéjimas - Siame raunde Zzaidéjai
suzaidzia du kartus (arba suzaidZia dvi
- kortas, arba traukia 6 kortas, arba traukia

3 ir suzaidzia vieng korts).

| Apkeitimas - Sis raundas Zaidziamas pries
l U laikrodZio rodykle, pradedant Pirmuoju Zaidéju.

Pirmasis Zzaidéjas atveréia virSutine Raundo korts ir
padeda stalo viduryje, kad visi matytu.

Raundo korta nurodo, kiek éjimy bus Siame Raunde
(tai zymi kortu simboliai) ir kaip tie éjimai vyks
(daugiau skaitykite buvusiame puslapyje).

Raundo pradzioje kiekvienas Zaidéjas iSmaiSo savo 10
Veiksmo kortu kalade ir iSsitraukia SeSias kortas. Tai jo
kortu ranka.

Sioje fazéje Jus planuojate savo veiksmus, Zaisdami Veiksmo
kortas. Kol kas veiksmai nejsigalioja - niekas nejuda traukinio
viduje.

DPasistenkite jsivaizduoti, kas jvyks ir kokie galimi Jusy
priesininky veiksmy padariniai.

Pradedant nuo Pirmojo Zaidéjo, visi Zaidéjai atlieka savo
éjimus laikrodZio rodyklés kryptimi.

Savo éjimo metu Zaidéjas privalo:

¥ i5 rankos suZaisti Veiksmo korta,
pieSinéliu j virSu (mebent taisykleés sako
kitaip), i bendra kalade

X arba paimti 3 papildomas kortas nuo savo
kaladeés virSaus j savo ranka.

Planavimo fazé baigiasi, kai visi Zaidéjai atlieka tiek é&jimuy,
kiek nurodo Raundo korta.

Visos nesuZaistos kortos, likusios Zaidéju rankose, padeda-
mos atgal ant ju kaladZiy.

Raundo korta nuro-
do, kad bus 4 éjimai.

Pirmojo éjimo pavyzdys

Pirmasis Zaidéjas Siame Raunde yra Sajené. Ji
suzaidzia Judéjimo kortgq.

Bela, esanti i$ kaireés, suzaidzia Suvio kortg, padédama
jg ant Sajenés kortos.

‘ Tuko, sédintis Belai i§ kairés, nusprendzia traukti
kortas, o ne Zaisti kortq. Jis paima tris kortas nuo savo
kaladés virsaus j savo rankg.

. Galiausiai Daktaras suzaidzia Auksto pakeitimo kortg
ant Belos kortos.

Tuomet prasideda antroji fazé. Kortos Zaidziamos | tq pacig

bendrg kalade.

Sajené pajuda.

Bela sauna j Daktarag.

Tuko neatlicka jokio veiksmo - jis praleidzia éjimg, kad
galéty traukti kortas.

o 000

Daktaras pakeitia aukstg.

Detalus Veiksmy aprasymai kitame puslapyje.

Dabar, kai visi veiksmai suplanuoti, metas juos jvykdyti. Visi
Zaidéjai jsijaucia j Pléiko role ir atlieka savo veiksmus.

Pirmasis Zaidéjas paima j rankas visg pirmoje fazéje ben-
drai sudétu Veiksmo kortu kalade, apveréia jg aukstyn
kojomis, nepakeisdamas kortu sekos joje.

Plésikyu Veiksmai vykdomi vienas po kito, pradedant nuo
virSutinés kaladés kortos (t. y. jie vyksta tokia pat seka
kaip buvo sudéti).

Visi planavimo fazéje parengti Veiksmai yra privalomi.
Plésimo fazéje visi Zaidéjai, jei tik gali, privalo vykdyti
savo Veiksmu kortas.

IvykdZius Veiksmg, Veiksmo korta yra grgZinama atgal
jos savininkui. Zaidéjas korta padeda ant savo asmeninés
kaladés virSaus. Visi Zaidéjai iSmaiSo savo kalades (10
Veiksmo kortu ir tiek Kulku korty, kiek gavo ankstesniu
Raundy metu) ir pasideda kalade deSinéje savo Personazo
kortos puséje.

Pirmojo Zaidéjo kairéje esantis Zaidéjas tampa nauju Pir-
muoju Zaidéju ir pasideda likusias Raundo kortas prieSais
save. Naujas raundas prasideda.

V2RSS ImiE IS ATE ATEA.

Zaidimas baigiasi, kai suZaidZiamos visos 5 Raundo kortos. Visi Zaidéjai susumuoja savo Grobio, esanéio ant personazo

lentelés, vertes.

Tteikiamas Saulio prizas Zaidéjui (-ams), kuriam (iems) liko maziausial neisSautu Kulku kortu. Sis Zaidéjas atveréia savo
personaZo kortg, kuri reik§ 1000$ priza. Jei keli Zaidéjai laimi Saulio titula, jie gauna po 1000$.

Turtingiausias Zaidéjas laimi zaidimg. Lygiuju atveju laimi tas Zaidéjas, kuris surinko maziau suzeidimy korty.
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m}IKSMO KORT

Plésikai gali stovéti Traukinyje (& arba ant Vagono stogo (@ . Lokomotyvas irgi vertinamas kaip Vagonas, todél galima buti
jame arba ant jo, taciau, Zaidimo pradzioje Plésikai negali stovéti ant stogo.

Lokomotyvas laikomas Vagonu, todél galima judéti jo viduje arba ant jo.
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Pajudékite su Plésiku: i '
Pakeisk savo PléSiko buvimo vieta;:

IATKSTOIEAKELTIVIAS

1 iS vieno Vagono j kita, pirmyn arba atgal, jeigu |

Jjudate Vagony viduje, 1 i§ vidaus ant to paties Vagono stogo,

2 arba nuo vieno iki triju Vagony, jei PléSikas -z
yra ant stogo.

2 arba nuo stogo i to paties Vagono vidy.

Bégimas stogais taupo Jusy laikg ir padeda iSsisukti nuo
Marsalo.
- -

R

Pasirinkite savo taikiniu vieng iS prieSininku ir duokite
jam vieng iS savo spalvos Kulku kortu. Taikinys pasideda
kortg ant savo kaladés virSaus.

Negalima Sauti j Zaidéja, esantj tame paciame laukelyje
kaip ir Jus.
1 Jei PléSikas yra Vagono viduje, jis gali Sauti | |
prieSininkus, esanéius gretimuose Vagonuose.
Plésikai, esantys daugiau nei vieno Vagono atstumu,
negali biiti taikiniais.

Daktaras $auna j Belg.

Kai pasaunate priesininkg, jam duodate savo spalvos Kulkos
kortq. Tai yra vienintelis budas gauti Saulio apdovanojimg.
g Jei PléSikas yra ant Vagono stogo, tuomet jo : Svarbiausia, Kulkos kenks priesininkui visq likusj Zaidimg.
taikiniais gali tapti bet kas, kg jis mato, nekrei- = :
piant démesio j atstumg. Matomi Plésikai yra tie,

tarp kuriu ir Saudancio PléSiko néra kitu PléSiku.

Du Plésikai ant to paties stogo yra vertinami lyg stovétu
petis i petj. Todél, kuris gaung Kulka, pasirenka Saudantis

Zaidéjas.

Suzeistajam Kulky kortos yra be-
vertés ir lieka jo rankoje kaip ne-
veiksnios kortos.

Jei néra nei vieno galimo taikinio, tuomet Savio korta
nesuveikia.

Jei i§8audote visas savo spalvos Kulkas, Stvio korta taip
pat nebesuveikia.

g j E
6. I EEESIVIATS
Paimk pasirinkts Grobio Zetong nuo Vagono, kuriame

dabar esi, grinduy.

dJei Jusu Plésikas yra ant stogo, tuomet negalite plésti
daikty, esancéiu viduje ir atvirkscéiai.

Jei toje vietoje, kurioje PléSikas pléSia néra jokio Grobio,
tuomet nieko nejvyksta.

Daktaras
smogia
DzZango.

L)

ISsirinkite taikinj iS prie§iSku PléSiky, esanéiy tame
pacdiame auksSte Jusu Vagone. Taikinys praranda vieng
savo Grobio Zetong - iSsirinkite bet kurj jo turimg Grobj
ir padékite ant Zzemés tame Vagone ir auksSte, kuriame
esate.

dJei renkatés Kapselj, tuomet negalite pasiZitréti i jo
verte.

Dabar perkelkite taikinj vieno Vagono atstumu bet kuria
kryptimi, iSliekant tame paciame aukSte. Jei esate
traukinio pradzioje ar pabaigoje, tuomet prieSininks
galite perkelti tik ten, kur yra Vagonas.

Smugis yra geras budas priversti prieSininkg prarasti ver-
tingg Grobj arba supainioti jo gerai apgalvotg Plésimo plang.

* 3ay’ s

Perkelkite MarSalg traukinio viduje, vieno Vagono atstu-
mu j priekj ar atgal.

Atsargiail Kai PléSikai patenka j Vagong, kuriame yra,
MarSalas arba Marsalas patenka j Vagong, kuriame yra
Plésikai, tuomet visi PléSikai sprunka ant to Vagono sto-
go (net jei jie katik i§ ten nusileido).

PléSikai niekada nelieka viename Vagone kartu su
Marsalu.

Taip pat, kiekvienas Plésikas gauna po vieng Neutra-
lig Kulkos kortg. Sig kortg pasideda ant savo kaladés
vir§aus.

Jei baigiasi Neutraliu Kulku kaladé arba neuztenka
kortu éjimui uzbaigti, tuomet PléSikai negauna suzeidi-
my, kai susiduria su MarSalu.

Kadangi Marsalas saugo keleivius, jis niekada nelipa ant
stogo.

DZango pastumia MiewsSelle) i Vagona, kuriame jau yra
Teicinais, Veichelidlis gauna vieng Neutralios Kulkos

kortg ir sprunka ant stogo.

Dabar jau Zinote visas taisykles, kuriy reikia pirma-
jam zaidimui,

Tolimesniuose puslapiuose aprasytos taisyklés pazen-
gusiems Zaidéjams.



Kiekviename Raunde pirma kortg galite déti uzversta.

Jei pirma éjimg pasirenkate trauksi 3 kortas, tuorpet
véliau tame raunde negalite naudoti Vaiduoklio galios.

i : Vaiduoklis moka

~{ AL puikiai sléptis.
=
|

Daktaras yra protin-

Raundo pradzioje traukite septynias kortas, giausias gaujos narys.

vietoj Sesiu.

Tuko $uviy nesustabdo

net stogo lentos. Galite Sauti i Plésikus, esanéius tame paciame

Vagone, vir§ Jsy arba po Jumis.
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Naudojant Smigj, Plésiko pamestg KapSelj galite Saiene 3
1d0Je ) Sajené yra
asiim .
p ‘ .1vsa,u istabi kisenvage.
Jei prieSininkas pameta Brangakmenj ar Lagamina,
Jie dedami ant Vagono grindu.

Belos grozis

yra jos ginklas Jis negalite blti Smagio ar Savio veiksmo taiki-

niu, jei yra kitas Plédikas | kurj galima taikytis.

P i DN GO

Paégvus Plésika, pastumkite ji vieno Vagono atstu-
mu suvio (kulkos skriejimo) kryptimi. Nustumti nuo
traukinio kra§to negalima.

DzZango suviai tokie
galingi, kad nuo jy tenka
atsokti atgal.

: :

Papildomoms taisykléms reikalingos ypatingos Raundo
kortos: Traukiniu Stoties kortos. -

Sestasis pasiruoSimo etapas keiGiamas tokia tvarka:
paimkite 4 jprastas Raundo kortas ir jas iSmaiSykite.
NeZidrédami i§sitraukite Traukiniuy Stoties kortg ir jg
laikykite paslaptyje. Suformuokite 5 uZverstu kortu kalade
i§ 4 Raundo kortu ir Traukiniu Stoties kortos ant virSaus.
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Pastaba: jei baigiasi Neutraliy Kulky kaladé arba neuztenka
korty éjimui uzbaigti, tuomet Plésikai nebegauna suzeidimy
nei i§ Marsalo, nei i§ kity jvykiy Raundo pabaigoje.

W
13“" Piktas Marsalas

SOONEs

MarSalas Sauna j PléSikus, esanéius
ant stogo virs jo. Tie Plésikai gauna po
Neutralig Kulkos kortg. Tuomet MarSa-
las pajuda vienu Vagonu link traukinio
galo. dJei jis jau yra gale, lieka savo vie-
toje.

O\
- Bl Pasto stulpas

Visi PlésSikai, esantys ant stogo, per-
keliami ant paskutinio Vagono stogo.

“ —& Marsalo kerstas

Kiekvienas PléSikas, esantis vir§
Marsalo, praranda po maZiausios
vertés KapSelj nuo savo PersonaZo
lentelés.

Jei PléSikas neturi Kapselio, tuomet
jis nieko nepraranda (net jei turi Brangakmenj ar Laga-
ming).

Kai kurios kortos salygoja ivykius. Sie
jvykiai vyksta Raundo pabaigoje po PléSimo
fazés!

Simboliai apraSyti Zemiau.
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TRTDWR  Stabdziai

Visi PléSkai, esantys ant stogo, pajuda
vienu Vagonu link Lokomotyvo. Plési-
kai, esantys ant Lokomotyvo stogo,
nejuda.

X i Pagriebk viska!

Padékite antrg Lagaminélj ten, kur
dabar yra MarSalas.

XX Keleivipy maistas

Visi Plésikai, esantys viduje, gauna po
Neutralig Kulks.

Visi PléSikai, esantys vieninteliai savo
laukelyje, gali pasiimti po vieng ant
zemeés gulintj Kapselj, jei toks yra.

ﬁ s2s0 Diaitas - konduktoriaus
pagrobimas

Kiekvienas PléSikas, kuris yra ant
Lokomotyvo arba jame, Zaidimo
pabaigoje gauna po 250$ ispirks. Siai
iSpirkai pazymeéti galite naudoti lais-
vus Grobio Zetonus.
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S TAISYKLES DVIEMS VIENO ZAIDEJO P

Ypatingos taisyklés (skirtos paZengusiems Zaidéjams) '
leidZia Zaisti @ arba & Zaidéjams. Kiekvienas Zaidéjas

pasiima po 2 Plésikus, vietoj vieno.

I PASIRUOSEVIAS

Naudokite 2-4 Zaidéju Raundo kortas. @ 5 4 3

R Zaidéjams naudokite & Vagonus.

u.-
3 zaidéjams naudokite 4 Vagonus. I

Atskirai padékite Vaiduoklj, Daktarg ir Belg ir parinkite
jlems partnerius atsitiktine tvarka. Tuomet kiekvienas
zaidéjas pasirenka komands.

Perziurékite turimas Veiksmo kortas ir paSalinkite pasi-

kartojanéias. Taip pat, pasirinktinai paSalinkite vieno
veikéjo MarSalo korta,.

Jisu rankoje liks 11 kortu (Zidrékite gretimame
paveikslélyje).

ISmaisykite visas kortas, kad galétumete suformuoti asme-
nines kalades. Kiekvienas Zaidéjas ZaidZia sumaiSytomis
dvieju PléSiku Veiksmo kortomis.

Kiekvienas komandos Zaidéjas paima i abi rankas po vieng
Plésiko figuréle ir paslepia kumstyje. Visi zaidéjai parodo
savo figuréles vienu metu. Plésikas, kurio figirélé kairéje
rankoje, pastatomas j paskutinj vagons, kitas Plésikas - |
gretimg,.

LA U N/ 1) OF E2 FUAVL) 22 AN
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Zaidimo pradZioje, pries iSmaiSant asmenines kalades,
zaidéjai gali pasirinkti po vieng korts. ISmaiSe likusias
kortas, visi iSsitraukia po 6 papildomas kortas (Zaidimg £
pradeda turédami 7 kortas, vietoje 6).

s

IORTOSFALVER LIV OLDALS Y, 1B 1)

Jei Zaidéjas jprastinio éjimo metu (ne Tunelio, Apkeitimo ar

Pagreitéjimo) suzaidzia bendroje kaladéje esancio PléSiko -
Suvio korta, jis gali nedelsiant tuo paéiu éjimu suzaisti antro- £
jo Plésiko korta.

Kita korta negali bati Margalo. r

Pastaba: nors Grobis zaidimo pabaigoje yra skaiciuojamas |

bendrai, taciau, Zaidimo eigoje kiekvieno Plésiko Grobis dedamas
atskirai ant jo lenteles.
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Komandinio Zaidimo pavyzdys

& ApipléSimo 1 MarSalo figtrélé

Jusy Veiksmy kortos

Bendra kalade

Antrasis Pirmasis
plésikas Plésikas

Kortos atvertimo taisyklé

I T VT O LA B TG

Kiekviena komanda suskaiGiuoja bendrs abieju PléSiku
grobj.

Saulio titulas jteikiamas daugiausiai Kulku isSovusiai
komandai (skaiGiuojamos abieju PléSiku Kulkos).

Bukite atsargus, kiekviena komanda gauna po 1 baudos
taSkg uz kiekvieng savo spalvos Kulkg ant asmeninés
kaladés (tai reiSkia, kad vienas PléSikas paSové kita).
Tokiu bidu galite prarasti Saulio titula.

PERSONAZIRGEA’

Vaiduoklio galia leidZia padéti pirmajg Kkorts uZversts
nepriklausomai nuo to, ar tai jo, ar kito komandos nario
korta. Zaidéjas neprivalo déti kortos uZverstos, jei nori
pasinaudoti ankséiau apraSyta kortos atvertimo taisykle.

Daktaras gali traukti 7 kortas - dabar jo rankoje bus 8 kor-
tos.

dJei norite labiau kontroliuoti Zaidimg, tuomet kiekvienas
zaidéjas, savo PersonaZzo kortos deSinéje, gali formuoti

iSmestyu kortu kalade. Taip pat pradeda veikti apraSyti
pakeitimai:

* Planavimo fazés pabaigoje galite pasilikti tiek korty,
kiek tik norite. ISmeskite visas Veiksmo kortas, kurios
nebereikalingos.

x Kiekvienoje PléSimo fazéje i§ pirmojo Zaidéjo atgautas
suzaistas Veiksmo kortas padékite atverstas ant savo
suzaistu kortu kaladés. IS prieSininkyu gautas Kulku kor-

tas padékite uzverstas ant savo traukiamu kortu kaladés
vir§aus.

* Kiekvieno Raundo pradZioje papildykite savo rankg kor-
tomis iS savo kaladeés, kad turétumeéte SeSias kortas.

EXSPERTU VESIJA

x Kiekvieng karts, kai reikia traukti kortas, o kaladéje
ju nebéra, iSmaiSykite suzaistu kortu kalade ir iS ju sufor-
muokite naujg traukiamy kortu kalade. Bet kuriuo metu
galite perziiréti savo iSmestas kortas.

I$mestas kortas galite
déti ant kitos Personazo
lentelés pusés.
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Papildymas

[ IORSES (& OTACECOACE

Sokite ant savo iStikimo arklio ir pla-
nuokite Pasto karietos apipléSima.

Daugiau pinigy, daugiau veiksmo ir dar
daugiau smagaus zaidimo!

HE

Jau prekyboje!

R - 6 zaidéjams

Papildymas

ARSEAL & PRISONERS

Kurig puse pasirinksite?

Ar Zaisite kaip MarSalas? Ar prisijungsite
prie PléSiku kartu su nepagaunamaja Mei?

3 - 8 Zzaidéjams

Galima parsisiusti nuo 2016
metyu pabaigos.




