


UN NUEVO BaNDIDOUN NUEVO BaNDIDO

�+�W�V�\�M�V�Q�L�W���M�[�X�M�K�y�Å�K�W���L�M���;�Q�T�S
�������K�I�Z�\�I�[���L�M���)�K�K�Q�~�V���J�n�[�Q�K�I��
�C�5�W�^�M�Z ���`���������+�I�U�J�Q�I�Z���L�M���X�Q�[�W ���`��������
�,�Q�[�X�I�Z�W ���`���������8�]�}�M�\�I�b�W ���`��������
�:�W�J�I�Z ���`���������5�I�Z�[�P�I�T ���`�����E
�����K�I�Z�\�I���L�M���)�K�K�Q�~�V���+�I�J�I�T�O�I�Z
1 carta de Prisionero
�����K�I�Z�\�I���L�M���1�L�M�I���*�Z�Q�T�T�I�V�\�M

�����+�I�Z�\�M�T���L�M���
�;�M���*�]�[�K�I�

1 Orden de arresto
�����K�I�Z�\�I�[���L�M���*�I�T�I
1 hoja de Personaje
1 carta de Personaje
�����X�M�~�V���L�M���*�I�V�L�Q�L�W�����O�Z�Q�[��
1 peón de Caballo

�)�T���R�]�O�I�Z���K�W�V���;�Q�T�S�����M�T�Q�O�M���]�V�I���P�I�J�Q�T�Q�L�I�L���M�[�X�M�K�Q�I�T���I�V�\�M�[���L�M���M�U�X�M�b�I�Z���T�I��
partida.
Puedes elegir una de estas tres habilidades… o inventarte otra.
�4�W�[���R�]�O�I�L�W�Z�M�[���L�M�J�M�V���I�K�W�Z�L�I�Z���K�]�n�T���[�M�Z�n���T�I���P�I�J�Q�T�Q�L�I�L���L�M���;�Q�T�S���I�V�\�M�[���L�M��
�M�T�M�O�Q�Z���I���[�]���*�I�V�L�Q�L�W��

Juego básico
�����4�W�K�W�U�W�\�W�Z�I�������\�I�J�T�M�Z�W���V�ˆ������
�����>�I�O�W�V�M�[���L�M���\�Z�M�V�������-�T�M�U�M�V�\�W�[���L�M���<�M�Z�Z�M�V�W�������\�I�J�T�M�Z�W�[���V�ˆ�������I����
��� ���Å�K�P�I�[���L�M���*�W�\�y�V�������!���*�W�T�[�I�[���������2�W�a�I�[���������5�I�T�M�\�Q�V�M�[���������\�I�J�T�M�Z�W�[���V�ˆ�������I����
� ���X�M�W�V�M�[���L�M���*�I�V�L�Q�L�W���a�������X�M�~�V���L�M���5�I�Z�[�P�I�T
���������K�I�Z�\�I�[���L�M���*�I�V�L�Q�L�W���J�n�[�Q�K�I�[���C�������K�I�Z�\�I�[���������K�I�Z�\�I���L�M���8�M�Z�[�W�V�I�R�M�������������K�I�Z�\�I�[��
�L�M���)�K�K�Q�~�V���J�n�[�Q�K�I�����������K�I�Z�\�I�[���L�M���*�I�T�I�����X�I�Z�I���K�I�L�I���]�V�W���L�M���T�W�[��� ���J�I�V�L�Q�L�W�[�E
�������K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I���J�n�[�Q�K�I�[�����������K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I���V�W���M�[�X�M�K�y�Å�K�I�[���L�M���T�I�[��
�M�`�X�I�V�[�Q�W�V�M�[�����������K�I�Z�\�I�[���L�M���*�I�T�I���6�M�]�\�Z�I�T
� ���P�W�R�I�[���L�M���*�I�V�L�Q�L�W

¿CÓmO SE UTILIZa¿CÓmO SE UTILIZa

ESTa BIG BOX?ESTa BIG BOX?

�)�V�\�M�[���L�M���R�]�O�I�Z�����M�V�[�I�U�J�T�I���T�W�[���L�Q�[�\�Q�V�\�W�[���M�T�M�U�M�V�\�W�[�����,���]�\�Q�T�Q�b�I�V�L�W��
las instrucciones adjuntas.

Endereza y ensambla los divisores de la parte inferior de la caja 
para crear 16 compartimentos donde colocar el contenido del 
juego, tal y como se describe a continuación.

�-�[�\�I���K�I�R�I���Q�V�K�T�]�a�M���]�V�I���K�I�Z�\�I���L�M���)�K�K�Q�~�V���L�M���;�Q�T�S���Y�]�M���V�W���K�W�Z�Z�M�[�X�W�V�L�M���I���V�Q�V�O�ƒ�V���U�~�L�]�T�W���V�Q��
modo de juego.

�;�M���\�Z�I�\�I���L�M���]�V���X�M�Y�]�M�}�W���I�L�M�T�I�V�\�W���L�M���T�I���X�Z�~�`�Q�U�I���M�`�X�I�V�[�Q�~�V���Y�]�M���[�M���X�]�J�T�Q�K�I�Z�n���M�V�����������"
�+�W�T�\���-�`�X�Z�M�[�[���������<�Z�M�V�M�[���a�������5�Q�[�Q�~�V��

�-�V���+�W�T�\���-�`�X�Z�M�[�[���������<�Z�M�V�M�[���a�������5�Q�[�Q�~�V�����R�]�O�I�Z�n�[���K�W�V���L�W�[���\�Z�M�V�M�[���Y�]�M���[�M���K�Z�]�b�I�V��

Salta de un tren a otro, ten cuidado con la milicia, obtén la jugosa recompensa de tu 
misión y ayuda a ganar a tu equipo.

¡Más diversión, acción y sorpresas!¡Más diversión, acción y sorpresas!

S I LKS I LK

�-�[�\�I���K�I�Z�\�I���[�W�T�W���[�M���]�[�I���K�W�V���T�I���X�Z�~�`�Q�U�I���M�`�X�I�V�[�Q�~�V����
Guárdala.

Nadie sabe quién es Silk en realidad.

� ���X�M�W�V�M�[���L�M���+�I�J�I�T�T�W
� ���K�I�Z�\�I�[���L�M���)�K�K�Q�~�V���+�I�J�I�T�O�I�Z
�����K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I�����+�I�J�I�T�T�W�[���I�O�W�\�I�L�W�[��

Módulo Caballos

�����,�Q�T�Q�O�M�V�K�Q�I�������\�I�J�T�M�Z�W���V�ˆ��� 
1 peón de Vigía
� ���K�I�Z�\�I�[���L�M���:�M�P�u�V
�����K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I�������`���4�I���N�]�Z�Q�I���L�M�T��
�>�Q�O�y�I�������`���0�]�Q�L�I��

Módulo Diligencia

�����Å�K�P�I�[���L�M���*�W�\�M�T�T�I���L�M���?�P�Q�[�S�a������
�\�I�J�T�M�Z�W���V�ˆ��� 
�����K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I�����=�V���\�Z�I�O�W���L�M��
�?�P�Q�[�S�a���X�I�Z�I���M�T���5�I�Z�[�P�I�T��

�5�~�L�]�T�W���?�P�Q�[�S�a

�����>�I�O�~�V���8�Z�Q�[�Q�~�V�������\�I�J�T�M�Z�W���V�ˆ���!
� ���K�I�Z�\�I�[���L�M���1�L�M�I���*�Z�Q�T�T�I�V�\�M
� ���K�I�Z�\�I�[���L�M���8�Z�Q�[�Q�W�V�M�Z�W

Módulo Prisión Módulo Marshal

1 hoja de Marshal
3 cartas de Matón
�������K�I�Z�\�I�[���L�M���5�I�Z�[�P�I�T�����������K�I�Z�\�I�[���L�M���)�K�K�Q�~�V�������������K�I�Z�\�I�[���L�M���*�I�T�I��
� ���+�I�Z�\�M�T�M�[���L�M���
�;�M���*�]�[�K�I�

16 cartas de Objetivo del Marshal
�����Å�K�P�I�[���L�M���*�W�T�[�I���L�M���K�W�Z�Z�M�W�������\�I�J�T�M�Z�W���V�ˆ���!
�����K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I�������`���:�]�U�W�Z�M�[�������`���;�M�V�\�Q�U�Q�M�V�\�W���L�M���K�]�T�X�I�������`���¨�-�T���K�Z�Q�U�M�V��
�V�W���K�W�U�X�M�V�[�I�	��

D ESCRI PCIÓN  d E L  D ESCRI PCIÓN  d E L  
CONTE NI d O  Y  LOS  MÓ d ULOSCONTE NI d O  Y  LOS  MÓ d ULOS

compartimento 8
Libro de reglas Caballos y Diligencias 
�����X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I�����������Z�M�O�T�I�[��
�M�V���T�I�[���X�n�O�Q�V�I�[�������������a����

compartimento 10
Libro de reglas Marshal y 
�8�Z�Q�[�Q�W�V�M�Z�W�[�������X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���M�V���T�I��
�X�n�O�Q�V�I�����������Z�M�O�T�I�[���M�V���T�I�[���X�n�O�Q�V�I�[�������a����

compartimento 12
Libro de reglas Caballos y Diligencias 
�����X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I�����������Z�M�O�T�I�[��
en la página 7

compartimento 14
�4�Q�J�Z�W���L�M���Z�M�O�T�I�[���+�I�J�I�T�T�W�[���a���,�Q�T�Q�O�M�V�K�Q�I�[������
�X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I�����������Z�M�O�T�I�[���M�V��
la página 3

compartimento 16
�4�Q�J�Z�W���L�M���Z�M�O�T�I�[���5�I�Z�[�P�I�T���a���8�Z�Q�[�Q�W�V�M�Z�W�[�������X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I����������
�Z�M�O�T�I�[���M�V���T�I�[���X�n�O�Q�V�I�[�������������a��� 

¿C ÓMO  SE  USAN  LOS  MÓDULOS ?¿C ÓMO  SE  USAN  LOS  MÓDULOS ?
�8�]�M�L�M�[���I�}�I�L�Q�Z���]�V�W���W���^�I�Z�Q�W�[���U�~�L�]�T�W�[���I���\�]�[���X�I�Z�\�Q�L�I�[���L�M���+�W�T�\���-�`�X�Z�M�[�[��
�8�I�Z�I�� �M�T�T�W���� �X�Z�Q�U�M�Z�W���Z�M�I�T�Q�b�I�� �T�I�� �X�Z�M�X�I�Z�I�K�Q�~�V���L�M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W���� �)�� �K�W�V�\�Q�V�]�I�K�Q�~�V���� �[�I�K�I�� �L�M���[�]�[�� �K�W�U�X�I�Z�\�Q�U�M�V�\�W�[�� �T�W�[�� �U�~�L�]�T�W�[�� �Y�]�M��
quieras añadir y aplica las reglas correspondientes.
Es aconsejable probar cada módulo por separado.

AVaNCE: UNa NUEVa EXPaNSIÓN DEAVaNCE: UNa NUEVa EXPaNSIÓN DE

COLT EXPRESS PaRa 2022.COLT EXPRESS PaRa 2022.

1 carta de Apoyo

¿C ÓMO  SE  JUEGA ?¿C ÓMO  SE  JUEGA ?
�-�[�\�I���*�Q�O���*�W�`���K�W�V�\�Q�M�V�M���M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W���+�W�T�\���-�`�X�Z�M�[�[���a���L�Q�^�M�Z�[�W�[���U�~�L�]�T�W�[���Y�]�M���X�]�M�L�M�[���I�}�I�L�Q�Z���I���T�I���X�I�Z�\�Q�L�I���K�W�U�W���X�Z�M�Å�M�Z�I�[��

Modos de juego

�;�Q���V�]�V�K�I���P�I�[���R�]�O�I�L�W���I���+�W�T�\���-�`�X�Z�M�[�[�����\�M���Z�M�K�W�U�M�V�L�I�U�W�[���Y�]�M���X�Z�]�M�J�M�[���M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W���M�V���\�]�[���X�Z�Q�U�M�Z�I�[���X�I�Z�\�Q�L�I�[�����+�W�V�[�]�T�\�I���M�T���T�Q�J�Z�W���L�M��
reglas del juego básico.
�-�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W���X�M�Z�U�Q�\�M���]�\�Q�T�Q�b�I�Z���I���T�W�[��� ���*�I�V�L�Q�L�W�[�����/�P�W�[�\�����<�]�K�W�����,�W�K�����+�P�M�a�M�V�V�M�����*�M�T�T�M�����,�R�I�V�O�W�����5�M�Q���a���;�Q�T�S�����X�I�Z�I���R�]�O�I�Z���X�I�Z�\�Q�L�I�[��
�J�n�[�Q�K�I�[���L�M���P�I�[�\�I��� ���R�]�O�I�L�W�Z�M�[��
�;�Q���R�]�M�O�I�[���K�W�V�������]��� ���*�I�V�L�Q�L�W�[�����]�\�Q�T�Q�b�I���T�W�[�������>�I�O�W�V�M�[���L�M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W���a���T�I�[���K�I�Z�\�I�[���L�M���:�W�V�L�I���X�I�Z�I�����������R�]�O�I�L�W�Z�M�[��
La habilidad de Mei se describe en la página 11 del libro de reglas de Marshal y Prisioneros.
�4�I���P�I�J�Q�T�Q�L�I�L���L�M���;�Q�T�S���[�M���L�M�[�K�Z�Q�J�M���M�V���M�T���T�I�L�W���L�M�Z�M�K�P�W���L�M���M�[�\�I���P�W�R�I��

- Juego básico

- Modo 2 Bandidos por jugador
�-�V���X�I�Z�\�Q�L�I�[���L�M�����������R�]�O�I�L�W�Z�M�[�����[�M���I�X�T�Q�K�I�V���T�I�[���Z�M�O�T�I�[���M�[�X�M�K�Q�I�T�M�[���Y�]�M���[�M���L�M�[�K�Z�Q�J�M�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I���������L�M�T���T�Q�J�Z�W���L�M���Z�M�O�T�I�[���L�M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W��

- Modo por equipos
�-�[���X�W�[�Q�J�T�M���R�]�O�I�Z���X�W�Z���M�Y�]�Q�X�W�[���M�V���X�I�Z�\�Q�L�I�[���L�M�������������]��� ���R�]�O�I�L�W�Z�M�[�����;�M���I�X�T�Q�K�I�V���T�I�[���Z�M�O�T�I�[���Y�]�M���[�M���L�M�[�K�Z�Q�J�M�V���M�V���T�I���X�n�O�Q�V�I���������L�M�T���T�Q�J�Z�W��
de reglas de Caballos y Diligencias.
Estos cuatro modos de juego pueden combinarse con cualquiera de los módulos o incluso con todos a la vez.

- Variante Experto
�<�I�U�J�Q�u�V���X�]�M�L�M�[���R�]�O�I�Z���K�W�V���T�I���^�I�Z�Q�I�V�\�M���-�`�X�M�Z�\�W�����K�W�V�[�]�T�\�I���T�I���X�n�O�Q�V�I���������L�M�T���T�Q�J�Z�W���L�M���Z�M�O�T�I�[���L�M�T���R�]�M�O�W���J�n�[�Q�K�W����

Habilidad de Bloqueo
�*�T�W�Y�]�M�I�[�� �T�I�� �M�V�\�Z�I�L�I�� �X�W�Z�� �T�I�� �X�]�M�Z�\�I�� �\�Z�I�[�M�Z�I�� �L�M�� �\�]�� �>�I�O�~�V���� �6�Q�V�O�ƒ�V�� �X�M�Z�[�W�V�I�R�M�� ���V�Q�� �T�W�[��
�*�I�V�L�Q�L�W�[���V�Q���M�T���5�I�Z�[�P�I�T�����X�]�M�L�M���M�V�\�Z�I�Z���M�V���\�]���>�I�O�~�V���X�W�Z���T�I���X�]�M�Z�\�I���\�Z�I�[�M�Z�I��
�;�W�T�I�U�M�V�\�M���[�M���J�T�W�Y�]�M�I���T�I���M�V�\�Z�I�L�I���L�M���X�M�Z�[�W�V�I�R�M�[���U�M�L�Q�I�V�\�M���K�I�Z�\�I�[���L�M���)�K�K�Q�~�V���5�W�^�M�Z��
Sin embargo, no impides que los jugadores puedan salir del Vagón por la puerta trasera.
�4�W�[���L�Q�[�X�I�Z�W�[�� �V�W���[�M���J�T�W�Y�]�M�I�V���� �+�]�I�T�Y�]�Q�M�Z���X�M�Z�[�W�V�I�R�M�����*�I�V�L�Q�L�W���W���5�I�Z�[�P�I�T���� �Y�]�M���L�Q�[�X�I�Z�M��
desde un Vagón adyacente puede alcanzar a cualquier personaje de tu Vagón y 
viceversa.

Habilidad de Esquiva

�-�V�\�Z�u�O�I�T�M�� �I�T�� �R�]�O�I�L�W�Z�� �Y�]�M�� �Y�]�Q�M�Z�I�[�� �T�I�� �*�I�T�I�� �6�M�]�\�Z�I�T�� �Y�]�M�� �V�W�Z�U�I�T�U�M�V�\�M�� �Z�M�K�Q�J�Q�Z�y�I�[�� �I�T��
encontrarte con el Marshal o el Vigía y luego cambia de ubicación según se indica en 
el libro de reglas.
�-�[�\�I���P�I�J�Q�T�Q�L�I�L���V�W���\�M���[�I�T�^�I���L�M���Z�M�K�Q�J�Q�Z���T�I���*�I�T�I���6�M�]�\�Z�I�T���X�W�Z���:�M�J�M�T�Q�~�V���L�M���T�W�[���X�I�[�I�R�M�Z�W�[���W��
Marshal furioso.

(solo cuando ningún jugador es el Marshal)

Habilidad de Movimiento
�<�M�� �U�]�M�^�M�[�� ���� �W�� ���� �>�I�O�W�V�M�[�� �\�I�V�\�W�� �L�M�V�\�Z�W�� �L�M�T�� �\�Z�M�V�� �K�W�U�W�� �M�V�� �M�T�� �\�M�K�P�W���� �;�W�T�W�� �X�]�M�L�M�[��
�U�W�^�M�Z�\�M�������>�I�O�W�V�M�[���X�W�Z���M�T���\�M�K�P�W�����I���L�Q�N�M�Z�M�V�K�Q�I���L�M���T�W�[���L�M�U�n�[���*�I�V�L�Q�L�W�[�����Y�]�M���X�]�M�L�M�V��
�U�W�^�M�Z�������>�I�O�W�V�M�[����
Durante este movimiento, puedes cruzar un Vagón en el que se encuentren el 
Marshal o el Vigía.
Si te detienes en su ubicación, se aplican las reglas habituales.
Uno de tus dos movimientos puede ser acceder al techo de la Diligencia o abandonarlo.

Las cartas de Ronda
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diferenciar mediante los siguientes iconos.

Juego básico
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