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Endereza y ensambla los divisores de la parte inferior de la caja La habilidad de Mei se describe en la pagina 11 del libro de reglas de Marshal y Prisioneros. Y - ' \ . JodhgLM Z 1
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juego, tal y como se describe a continuacion.

- Modo 2 Bandidos por jugador
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- Modo por equipos
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encontrarte con el Marshal o el Vigia y luego cambia de ubicacion segun se indic

el libro de reglas.
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desde un Vagon adyacente puede alcanzar a cualquier personaje de tu Vag
viceversa.
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