Belle, Cheyenne, Django, Doc, Ghost, Mei y Tuco,
los siete famosos bandidos, siguen huyendo de
las garras del Sheriff. jLas balag vuslan por
fodos lados a lo Iargo del Union Pacific mientras
cruza el Salvaje Oeste velozmente! Pero esta vez
el maquinista ha dado orden de desenganchar los
vagones uno tras otro para proteger & 13 pasajeros.
Algunos bandidog han sido expulsados del tren.
;Quién conseguird ser el ultimo & bordo?

Preparacion

Coged la carta de Locomotora y un nimero
de cartas de Vagon igual al nimero de
Jjugadores mas uno (por ejemplo, 5 cartas si
50is 4 jugadores).

Colocad estas cartas en fila en el centro de
la mesa de manera que se forme un tren.
Colocad la carta de Locomotora en un
extremo, seguida por las cartas de Vagon.

Elegid un bandido y coged las 4 cartas de
Acci6n correspondientes.

Coged todos los peones de los bandidos
seleccionados y elegid uno al azar.

El jugador cuyo pedn haya sido
elegido toma la carta de Jugador
Inicial y coloca a su bandido en
el penultimo Vagon. El segundo ¢
jugador, sentado a la izquierda
del primero, coloca a su bandido
en el siguiente Vagon més cercano a la
Locomotora, el tercer jugador en el siguiente,
y asi hasta colocarlos todos.

Lamitad delos bandidos (redondeando hacia
arriba) localizados en los ultimos Vagones
se colocan orientados hacia la Locomotora.
La otra mitad (redondeando hacia abajo) se
colocan orientados hacia el Vagon de cola.

Las cartas sin usar se guardan enla caja y no
se utilizaran durante el resto de la partida.

Vagon de cola,

Locomotora



Objetivo del juego
Para ganar, debes ser el iltimo bandido que quede en el tren al final de la partida.
La partida se divide en una serie de rondas. Cada ronda tiene & fases:

Fase 1: Fase 2:
Planiﬁcacién Asalto

Al principio de cada ronda, los La ronda comienza con el jugador que tiene
Jjugadores cogen sus 4 cartas la carta de Jugador Inicial y continda en
de Accidn. sentido horario. Uno tras otro, los jugadores
Los jugadores seleccionan muestran la primera de sus cartas de Accion

y colocan delante de ellos y aplican su efecto.

3 cartas, apiladas boca abajo. Los jugadores solo pueden jugar una carta
Las cartas de Accién se cada vez; jugaran la segunda en el siguiente
resolveran empezando por la turno. La fase termina cuando todos los
superior y terminando por la jugadores hayan resuelto sus cartas.

inferior. Por lo tanto, su orden J Todas las cartas de Accién programadas
es muy importante. La carta 3 durante la fase de Planificacion

restante se deja de lado durante deben resolverse.

o ¥F'in de la ronda

Una vez que todas 1as cartas de Accion se han resuelto (es decir, ‘r

las 3 Acciones de cada jugador), el Vagon de cola se suelta. \ — ‘i
Cualquler bandido que se encuentre en esta carta de Vagon 5 :!J %J H
serd eliminado de la partida. N30 !
Elbandido més alejado de la Locomotora recibe la carta de Vagon que se acaba de descartary la
deja a su lado, con el lado de Botin boca arriba. Esta carta serd Gtil al final de la partida, en caso

de empate. Si hay dos bandidos a la misma distancia del Vagon de cola, uno en el techo y el otro
en el interior del Vagon, el bandido del techo recibe la carta.

El jugador sentado a la izquierda del jugador inicial de esta ronda recibe la carta de Jugador
Inicial. Ya puede comenzar la siguiente ronda.
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F'inal de la partida

La partida termina instanténeamente cuando quede un tinico bandido encima, o dentro del tren.
Dicho bandido es el vencedor.

La partida también termina cuando la tltima carta de Vagon se descarte y queden varios jugadores
en la Locomotora. El jugador con mayor nimero de cartas de Botin gana la partida. En caso de
empate, gana el jugador con la carta de Botin de mayor valor.

Cartas de Accion

Recuerda que la orientacion y posicion de tu bandido en relacion con los deméas es importante. Es
posible que tengas que cambiar ligeramente la posicion de los peones de otros bandidos situados
en la misma carta para dejar espacio al tuyo.
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Grirar;

Cambias de orientacion sin cambiar de posicion. Si
tu arma apunta hacia la Locomotora, girala para
que apunte hacia el Vagon de cola, y viceversa.

CambiagdelpiSo)

Si estés dentro del Vagon, trepas al techo, sin
cambiar de orientacion. Siestas en el techo, bajas Q

al interior del Vagon.

Siyahay bandidos en esa posicion, coloca a tu peén
de manera que su espalda esté pegada al borde de
la carta.




- i Avanzas un Vagon en la direccion hacia la que estés
orientado, sin cambiar de piso ni de orientacion.

Siyahay bandidos en esa posicion, coloca a tu pebn
en el lado de la carta por el que has entrado.

Si sales del tren, estas eliminado.

r Disparas al primer bandido en tu linea de vision.

Se considera que un bandido se encuentra en tu
linea de visién cuando esté frente a tiy tu arma
le apunta. Debe encontrarse en el mismo piso que
t10, pero puede estar situado en tu mismo Vagon o
en uno distinto, siempre que no haya otro bandido
interponiéndose entre los dos.

Cuando dispares a un bandido, muévelo al siguiente Vagon y timbalo boca arriba, sin
cambiar de piso ni de orientacion. El bandido esta aturdido. No es posible disparar a
un bandido aturdido: 1a bala pasa de largo y contintia su trayectoria.

Si expulsas a un bandido del tren, queda eliminado.

4 Despentan
Mg Cuando estés aturdido, todas las cartas de Accién

e tienen el mismo efecto: debes levantar a tu bandido
sin cambiar su orientacion previa.
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Se incluyen dos expansiones para ofrecer més profundidad al juego. Es aconsejable afiadirlas
una vez que se comprendan bien las reglas basicas.

Expansion: Reflejo

La expansion Reflejo se puede combinar con la
expansion Caballo.

Durante la preparacion, se afiaden las cartas de
Accion "Reflejo" al juego.

Los jugadores contardn con una carta de Accion
mas en Su mano, pero tan solo podrén seleccionar
3 por ronda.

Si estés aturdido, levantate sin cambiar de
orientacién Y dispara al primer bandido en tu
linea de vision.

Si no estéds aturdido, tumba a tu bandido
boca arriba.

iAy, como duele un disparo en el pie!




Se incluyen dos expansiones para ofrecer més profundidad al juego. Es aconsejable afiadirlas
una vez que se comprendan bien las reglas basicas.

Expansion: Caballo

La expansion Caballo se puede combinar con la
expansion Reflejo.

Durante la preparacion, se anaden las carta de
Acci6n "Caballo" al juego.

Los jugadores contardn con una carta de Accién
mAS en su mano, pero tan solo podran seleccionar
3 por ronda.

Entra en la Locomotora, mirando al frente. Si ya hay bandidos en ella, colocate el
primero en la Locomotora.

El efecto de esta carta también se aplica si la # =
revelas justo después de ser expulsado del tren. @ ﬁ
Te has salvado en el ltimo momento y regresas N\ 8 o~

al tren, tal y como se indica arriba. Ten en cuenta
que esta carta solamente puede salvarte DURANTE
laronda actual.
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