De sju 6kénda banditerna Belle, Cheyenne, Django,
Doc, Ghost, Mei och Tuco har &nnu dn ging
slinkit undan frdn Sheriffens 14nga arm. Ombord
Union Pacific, djupt inne i Vilda Végtern, skjuis
det hejvilt Gverallt! Men denna géng gav lokf6raren
order om att koppla loss vagnarna, en efter en,
for aft skydda passagerarna. Somliga banditer
kommer att falla av tdget. Vem kommer bli den
sista att stanna kvar pd taget?

F'orberedelser

Plocka fram lokomotivkortet och ett
tagvagnskort per spelare plus ett extra
(d.v.s. 5 kort for 4 spelare).

Bygg ett t&g genom att 18gga korten i rad mitt
pabordet. Lagg lokomotivkortet i ena dndan
foljt av alla tdgvagnskort.

Vélj en bandit och ta de 4 matchande korten.

Plocka upp alla banditfigurer och véilj
en slumpmaéssigt.

Spelaren vars bandit valdes tar
Forsta Spelare-kortet och stéller
sedan sin figur i den nést sista
tagvagnen. Spelaren till vinster =
stéller sin figur i nésta tdgvagn <
mot lokomotivet, den tredje i foljande vagn,
och s8 vidare...

Den hélften av banditerna (avrundat uppat)
som &r i de bakre vagnarna 4r vinda mot
lokomotivet. Den andra hélften (avrundat
nedat) ar vinda mot kabyssen.

Oanvéanda kort 14¢gs tillbaka i 1ddan och
kommer inte att anvandas under spelet.

Kabyss

Lokomotiv
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Spelets mal
Den bandit som sist blir kvar pa taget vinner.
Spelet &r uppdelat i en serie av rundor. Varje runda har tvé faser.

F'as 1: F'as 2:
Planering! Skjutande!

N&r rundan bérjar plockar Spelaren som har Forsta Spelare-kortet
alla spelare upp sina borjar rundan och sedan utfors handlingari
4 hindelsekort. medurs ordning. En efter en visar spelarna
Varje spelare véljer ut 3 kort sitt dversta hindelsekort i deras hog och

och lagger dem nedatvinda utfor den valda hindelsen.

ovanpé varandra. Spelarna spelar bara ett kort &t gdngen och
Hindelsekorten utférs i kommer inte att spela sitt angi_ra kort fbrran
ordning fran det Gversta det blir deras tur igen. Fasen ar klar nér alla

kortet i varje hog till det tredje spelares kort har utforts.

och understa kortet i botten. Alla h&ndelsekort som valdes under
Ordning &r dérfor valdigt planeringsfasen maste utforas.

viktig. De kvarvarande korten

14ggs at sidan for denna, runda.

Slutet pa rundan

N&r alla h&ndelsekort har utférts, d.v.s. alla spelares &
3 héndelser, lossnar kabyssen. Om en bandit befinner sig pd  « \
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detta tAgvagnskort ar hen ute ur spelet.

o =l o8
Den bandit som befinner sig 14ngs bort fran lokomotivkortet ¥ - ‘

plockar upp det kastade tadgvagnskortet och 14gger det med bytessidan upp framfor sig. Detta
kort har betydelser i slutet pa spelet om det blir lika. Om tvé banditer &r lika nér kabyssen, en
péa taket och en inne i tdgvagnen, &r det spelaren pa taket som vinner kortet.

Spelaren till vinster om forsta spelaren tar forsta spelare-kortet och en ny runda pabdrjas.




Spelet tar slut

Spelet tar slut s& fort det bara finng en bandit kvar i eller pa taget. Denna bandit &r vinnaren.

Spelet tar ocksé slut nar den sista tdgvagnen lossnar och flera spelare 4r kvar i lokomotivet.
Spelaren med mest byteskort framfor sig vinner spelet. Om det blir lika vinner spelaren med
det hogst varderade byteskortet.

Handelsekort

Det &r viktigt 8t vilket hall din bandit pekar och hur den ar placerad i férhallande till andra. Du
kan behdva flytta lite pd andra banditfigurer p& samma, kort for att f& plats med din.
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\Vand,

Vénd riktning utan att byta position. Om din pistol
pekar mot lokomotivet vinder du den s att den
pekar mot kabyssen. Eller tvartom.

Bytajvaning)

Om du ar pé insidan av en tdgvagn kldttrar du upp
pé4 taket utan att byta riktning. Om du 4r pa taket Q

gar du ner och in i vagnen.

Om det redan finns banditer hir stéller du dig s& att
ryggen pa din figur &r precis vid kanten pa kortet.




» G4 till nista vagn i den riktning din pistol pekar,
utan att byta vaning eller riktning.

Om det redan finng banditer har stéller du dig pé
sidan av kortet du kom in pé.

Om du gar utanfor tdget &r du ute ur spelet.

Skjut den forsta banditen i din skottlinje.

Enbandit &ridin skottlinje om den &r framfor dig,
din pistol pekar pé den, pé4 samma vaning, i din
tagvagn eller en annan vagn och sé 1ange ingen
annan bandit stdr mellan dig och den.

N&r du skjuter en bandit flyttar du den till n4sta
tagvagn pd samma vaning och lagger figuren pa ryggen utan att vinda den. Den &r
nu bedévad. Det &r inte mojligt att skjuta en bedévad bandit, kulorna flyger forbi.

Om du puttar ut en bandit fran taget &r den ute ur spelet.

4  Vel=meupp

;g» For en beddvad bandit har alla h&ndelsekort

e samma, effekt; du méaste resa pa din bandit utan & |
att andra dess riktning. i
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Spelet innehéller tvé expansioner som ger spelet mer djup. Ni kan 14¢ga till dem till spelet nar
ni har ett bra grepp om grundreglerna.

Reflexexpansionen kan gspelas med eller
utan Héstexpansionen.

Lagg till héndelsekortet Reflex nér ni
férbereder spelet.

Alla spelare har ddrmed ett extra hédndelsekort i
sin hand, men det &r fortfarande bara tre kort som
anvéands per runda.

S

( Om du &r beddvad reser du dig upp utan att
&ndra riktning OCH skjuter den forsta banditen
idin skottlinje.
Om du inte &r beddévad 14gger du ner din bandit
pa ryggen.
Aj, en kula 1 foten gdr ont!




Spelet innehéller tvé expansioner som ger spelet mer djup. Ni kan 14gga till dem till spelet nar
ni har ett bra grepp om grundreglerna.

Expansion: Hast

Héstexpansionen kan spelas med eller
utan Reflexexpansionen.

Lé&gg till hdndelsekortet Hast ndr ni forbereder spelet.

Alla spelare har ddrmed ett extra hindelsekort i
sin hand, men det 4r fortfarande bara tre kort som
anvands per runda.

f“ Stall din figur inuti lokomotivet riktad framat. Om det redan finns banditer hir stéller
du dig pé platsen 1angst fram i lokomotivet.

Effekten pé detta kort utfors ockss om detta kortet "! ! l e

arnésta kort som visas efter att du blivit avkastad |
fran taget. Du har rédddats i sista sekunden och T2\
lyckats ta dig upp pa taget pé det sétt som beskrivs
ovan. Men notera att detta kort kan bara rddda dig
UNDER den pégaende rundan.




