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LA MAQUINA
DEL TIEMPO

La Maquina del tiempo permite vigjar en el tiempo y aparecer en otro
lugar para sorprender a tus rivales.

Preparacion

LaMaquina del tiempo se coloca delante de 1a Locomotora. El resto de 1a preparacion
es idéntica a la del juego basico.
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Reglas

Se puede llegar hasta la Maquina del tiempo desde el interior o el techo de la
Locomotora mediante una carta de Avanzar o cuando un disparo de otro bandido
te empuja dentro.

Al entrar en la Maquina del tiempo, el é&f i k_

bandido se mueve inmediatamente al
interior del ultimo vagon del tren, orientado
hagcia la Locomotora.

Después, el jugador devuelve las cartas ya
jugadas durante esta ronda a su mazo de planificacion. Nota: las cartas se colocan
boca abajo, respetando el orden de planificacion original de la ronda.

La partida continua de manera normal, por lo que el jugador repetird su primera
accion (y posiblemente también la segunda y la tercera). Puede darse el caso de
que solamente le queden acciones a un unico jugador.

Paradoja temporal

iCuidado! Sientras en la Maquina del tiempo por segunda vez durante la misma,
ronda, sufres los estragos del tiempo y quedas eliminado.



