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1 Spielplan

30 Spezialwürfel

55 beidseitig bedruckte 

Spielkarten: 
Stämme / Entdeckungen

4 Ablagen 

1 Spielregel
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ACHTUNG! Nicht geeignet für Kinder unter 
3 Jahren. Erstickungsgefahr durch verschluckbare 
Kleinteile. Diese Information aufbewahren.

LUDISCO01DE

Als der Westen Nordamerikas noch wild und unerforscht war, begab 
sich eine Gruppe wagemutiger Forscher auf eine Reise, um bis zum 
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Heute schreibt ihr Geschichte!

Setzt eure Würfel geschickt ein und versucht,
auch die Würfel der Mitspieler zu nutzen.

Setzt euch mit Indianerstämmen auseinander und 
erforscht unbekannte Gebiete.


