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De Monsters krijsen en verdwijnen één voor één J
terwijl je de Artefacten samenvoegt. Het leger Je stond op het punt om de strijd te verliezen toen er

van Chaos is verslagen... Voorlopig tenminste! versterkingen kwamen opdraven, en het leger van Chaos werd
De heldendaden van het BEAST-team zullen in teruggedrukt. De naam van de dapperste Held zal in de legendes
de geschiedenishoeken worden opgenomen, met worden opgenomen!

speciale aandacht voor de dapperste Held!

Emdscore De eindscore hangt af van hoe het spel eindigt: als de Helden versterkingen
nodig hadden (geval B), dan tellen de Artefacten niet mee. Ze zijn
dus O punten waard.

Ze tellen de waardes van de Monsters
die ze hebben gedood bij elkaar op.
3\
2 Ze tellen daarbi) 5 punten op per Artefact dat ze
veroverden (enkel als alle Artefacten veroverd
werden - geval A). Het maakt niet uit of ze de krachten

ervan gebruiktey

Ze tellen daarbij de punten

De Jokermunitie en de van hun Scorewiel op.
Krachttegels leveren geen
punten op.
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De speler met de hoogste score is de winnaar. o
-

ls er een gelijkspel, dan wint de betrokken Held die
de meeste Monsters heeft gedood.

Dat is alles wat ik jullie kon vertellen over jullie missie. lk hoop dat

.

{unie hiermee het leger van Chaos zullen kunnen verslaan. Jullie
ot - en dat van de wereld - ligt nu in jullie handen.

| Fire geeft elk van jullie
een Magazijn.

Nog één ding, voordat \
Jullie vertrekken.

Einde van de briefing.
Het scherm wordt zwart.
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Je verliest geen punten
aan het einde van je beurt
als één of beide van de
Geweren in je Magazijn
leeg zijn.

VERWISSELEN
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Verwissel een kaart uit je
hand wet een kaart die
eerder tijdens het spel
werd afgelegd. Je moet de

verwisselde kaarten tonen |-

aan de andere spelers.
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HERLADEN
Herlaad één vam je
Munitickaarten volledig
(schuif het Geweer op

zodat alle Munitie op de
kaart zichtbaar is).
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Als je een Monster aanvalt,
wag je een i gebruiken
in plaats van een ), of
een g in plaats van een 3.

Elk Artefact geeft een speciale kracht aan de speler die het |

veroverde. Deze kracht kun je slechts één keer tijdens het spel

gebruiken. Leg de Krachttegel A
 Artefact gebruikt. gel af nadat je de kracht van een

ADRENALINE

e .

Je wag in eenzelfde | g
beurt twee Monsters |-
aanvallen in plaats van
één (op voorwaarde dat
je de benodigde Geladen |
Wapens voor beide hebt). | A
Je wmag twee Monsters | =
op verschillende niveaus |
aanvallen en ook weteen |
gebruik waken van de |
Breuk die je zonet opende.
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