
Achtung! Nicht geeignet für Kinder unter 3 Jahren. Enthält Kleinteile, die 
eingeatmet oder verschluckt werden könnten.
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Gewinne das Rennen zum Pazi� k und schreibe Geschichte!
Am 30. April 1803 wurde Napoleons Verkauf der Kolonie Lousiana an die USA für 15 Millionen Dollar besiegelt. � omas Je� erson entsandte 
daraufhin zwei Entdecker – Meriwether Lewis und William Clark – , um diese gewaltige Terra Incognita zu erkunden und zu studieren. Die 
Expedition von Lewis und Clark (1804 bis 1806) war die erste erfolgreiche Expedition in den westlichen Teil der heutigen USA.

SPIELMATERIAL

1 Spielplan
5 Expeditionstafeln
12 doppelseitige Bootplättchen
29 verschiedene Pappmarker
5 Kundschafter-Figuren
18 Indianer-Figuren
100 sechseckige Ressourcensteine
84 Charakterkarten
Regelheft

Stellen wir uns vor, dass Präsident Je� erson nicht eine, sondern mehrere Expeditionen ausgesandt hätte. Jeder Spieler leitet eine solche 
Expedition. Ziel ist es, so schnell wie möglich den Pazi� k zu erreichen. Lewis & Clark ist ein Wettrennen, in dem die eigenen Ressourcen 
und Handkarten geschickt eingesetzt werden müssen. Nur die erste Expedition, der das gelingt, wird in die Geschichtsbücher eingehen. 
Die Karten stellen dabei das Expeditionsteam sowie die Trapper und Indianer dar, die unterwegs zur Expedition stoßen. Je geschickter 
die Spieler diese Dinge verwalten, umso besser kommen sie 
auf ihrer Reise nach Westen voran.


