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Personnages de déPart

Prendre des ressources dans le 
Stock dans la limite du nombre 
de macarons de cette ressource 
visibles sur votre plan de jeu et 
celui de vos deux voisins.

Faire progresser son Éclaireur sur 
la Rivière ou dans la Montagne en 
défaussant des ressources.

Prendre des Indiens sur le plateau 
et les ajouter à son Expédition.
Défausser la 1ère carte du Journal.

Les cases occupées par les autres 
éclaireurs sont ignorées au cours de 
votre mouvement.

actions du Village

Défausser 3 Bois puis ajouter 
un Bateau à son Expédition.

Prendre 1 Nourriture ET 
1 Fourrure.
Prendre 1 Équipement ET
1 Bois.
Prendre 2 Fourrures OU
2 Bois.

Défausser des cartes de sa main 
puis renouveler les cartes du 
Journal des rencontres.

Défausser 3 ressources toutes 
différentes puis prendre 1 
Cheval.

Défausser 2 Bois puis prendre 
1 Pirogue.

Défausser une Nourriture puis 
copier une fois l’Action d’un 
Personnage déjà activé.

Réalisez obligatoiRement 1 action

touR de Jeu

Soit l’Action d’une carte de votre main activée 
par une carte retournée et/ou des Indiens

Soit une Action du Village Indien en plaçant :

• 1 Indien sur un cercle vide

• jusqu’a 3 Indiens sur un arc de 
cercle occupé ou non

Deux phases sont optionnelles. Chacune d’elles 
peut être jouée, une fois par tour, avant ou après 
l’Action obligatoire :

• Recruter un Personnage
• Établir le Campement

1. Replacez tous vos Indiens sur vos Bateaux.
2. Calculez votre Temps d’installation (égal au 

nombre de symboles Temps de vos cartes en 
main et de vos Bateaux occupés).

3. Prenez le nombre de jeton Temps 
correspondant.

4. Reprenez toutes vos cartes en main.

RecRutez un PeRsonnage

établissez le camPement

Prenez en main un Personnage du Journal en 
payant son coût en Fourrures et en Équipements 
(une partie peut être payée en défaussant une 
carte de votre main).
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starting characters

Take resources from the Stock, 
up to the total number of visible 
badges of this resource in your 
and your two neighbours’ Playing 
Areas.

Move your Scout forward on the 
River or in the Mountains and pay 
resources.

Take the Native Americans on the 
game board and add them to your 
Expedition. Discard the last card 
in the journal.

The spaces occupied by Scouts are 
ignored when you move.

Village actions

Pay 3 wood and add one Boat 
to your Expedition.

Take directly 1 food
AND 1 fur.
Take directly 1 equipement
AND 1 wood
Take directly 2 furs
OR 2 woods.

Discard cards from your hand 
and renew the Journal of 
Encounters’ cards.

Pay 3 different resources and 
take 1 Horse.

Pay 2 Wood and take 1 Canoe.

Pay 1 Food and, once only, 
copy the Action of a Character 
card already played.

PeRfoRm 1 comPulsoRy action:

game tuRn

Either a card from your hand, activated with 
Strength from another Character-card played 
face down and/or Native Americans.

Or an Native American Village Action. Place:

• 1 Native American on an 
empty circle

• or from 1 to 3 Native 
Americans on a semicircle, 
already occupied or empty

Two phases are optional. Each of them can 
be done once per turn, before or after the 
compulsory Action:

• Recruit a new Character 
• Set up Camp

1. Place all your Native Americans back on 
your Boats.

2. Calculate your Time spent in Camp (equal 
to the sum of Time icons on the cards still in 
your hand and on your loaded Boats).

3. Take as many Time tokens as your time 
spending in Camp.

4. Take all the cards back into your hand.

RecRuit a new chaRacteR

set uP camP

Add a Character from the Journal to your hand 
by paying the cost in Fur and Equipment (part of 
the Equipment cost can be saved by discarding 
one card from your hand).
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Spendi 1 Cibo e copia, una sola volta, 
l’Azione su una carta Personaggio in 
un’Area di Gioco.

Spendi 3 Risorse diverse per ottenere 1 
Cavallo.

Spendi 2 Legna per ottenere 1 Canoa.

Ottieni 1 Cibo e 1 Pelliccia dalle Riserve.

Ottieni 2 Pellicce o 2 Legna dalle Riserve.

Ottieni 1 Utensile e 1 Legna dalle Riserve.

Spendi 3 Legna per aggiungere 1 Imbarca-
zione alla tua Spedizione.

Scarta carte dalla mano e rinnova le carte 
nel Diario degli Incontri.
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