


Pour mener à bien cette mission 
salvatrice, vous allez devoir au choix :

Quatre Esprits de la nature ont été 
désignés pour sauver l’arbre sacré en 

proie aux flammes dévastatrices d’Onibi.

Des Animaux gardiens sont 
là pour vous aider dans vos 
actions. À chaque tour ils 
vous apportent de précieux 
éléments.

Alors appelez-en autant que 
vous voulez afin d'obtenir 
la meilleure combinaison 
d'éléments. Mais attention, 
certains animaux solitaires 
n'aiment pas être mêlés aux 
autres et pourraient bien 
vous faire perdre une de vos 
deux actions...

Matériel
1 règle du jeu
1 plateau central Cercle des Esprits
4 plateaux individuels Forêt
14 cartes Animal gardien de départ pour 
chacun des quatre Esprits de la nature
23 cartes Animal gardien de niveau 1
16 cartes Animal gardien de niveau 2
12 cartes Animal gardien de niveau 3
23 cartes Varan de feu
4 silhouettes Esprit de la nature

1 silhouette Arbre sacré
4 tuiles Arbre protecteur de départ
2 présentoirs d'Arbres protecteurs à 
assembler
58 tuiles Feu de 3 niveaux
20 tuiles Fragment
12 tuiles Victoire (3 par Esprit de la nature)
1 plateau Animal gardien
1 plateau Varan de feu
39 tuiles Arbre protecteur

Attention ! - Ne convient pas 
aux enfants de moins de 3 
ans. Petites pièces - Danger 
d'étouffement
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Éteindre 12 Feux pour 
repousser définitivement Onibi

Planter 12 Arbres 
protecteurs différents

Récolter 12 Fleurs sacrées 
pour réveiller Sanki le grand 

Gardien de la Forêt

20 Bld Dethez
13800 Istres
FRANCE
ludonaute.fr

Ludonaute

130 cartes
88x63mm


