


Spectre Reine
- Queen Specter -



Spectre Hurleur
- Yeller Specter -



Spectre Invocateur
- Invoker Specter -



Spectre Frappeur
- Poltergeist Specter -



Spectre Squatteur
- Squatter Specter -



Spectre Envoûteur
- Charmer Specter -



Revenant Reine
- Queen Ghost -



Revenant Hurleur
- Yeller Ghost -



Revenant Invocateur
- Invoker Ghost -



Revenant Frappeur
- Poltergeist Ghost -



Revenant Squatteur
- Squatter Ghost -



Revenant Envoûteur
- Charmer Ghost -



Ombre Reine
- Queen Shadow -



Ombre Hurleur
- Yeller Shadow -



Ombre Invocateur
- Invoker Shadow -



Ombre Frappeur
- Poltergeist Shadow -



Ombre Squatteur
- Squatter Shadow -



Ombre Envoûteur
- Charmer Shadow -



Esprit Reine
- Queen Soul -



Esprit Hurleur
- Yeller Soul -



Esprit Invocateur
- Invoker Soul -



Esprit Frappeur
- Poltergeist Soul -



Esprit Squatteur
- Squatter Soul -



Esprit Envoûteur
- Charmer Soul -





Chambre d’enfant
- Children room -



Grande chambre
- Bedroom -



Salle de bains
- Bathroom -



Grenier Lugubre
- Gloomy Attic -



Serre
- Greenhouse -



Kiosque
- Gazebo -



1

Fontaine
- Fountain -



Puits Profond
- Deep Well -



1

Bibliothèque
- Library -



Salle à manger
- Dining room -



Salle de musique
- Music room -



Cuisine Sinistre
- Sinister Kitchen -



Atelier
- Workshop -



1

Cellier
- Storeroom -



1

Garage
- Garage -



Cave Obscure
- Dark Cellar -



Escalier forgé
- Backstairs -



Balcon
- Balcony -



Vieil escalier
- Cellar stairs -



Grand escalier
- Main stairs -



Terrasse
- Terrace -



Trappe d’accès
- Trapdoor -



Téléphone
- Telephone -

Soul



Compteur
- Electric meter -

Specter



Canalisation
- Piping -

Ghost



Cheminée
- Fireplace -

Shadow





Mary Standish

Ghost



John Standish

Soul



Sarah Percy

Specter



Robert Percy

Shadow



Thomas



Elisabeth



Georgia



Wilson Exorcist
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Jardin
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S
ous-sol
S
ous-sol
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R
ez-de-

chaussée
R
ez-de-

chaussée

Vé
rif

ie
r l

e 
ni

ve
au

 
de

 te
rr

eu
r d

es
 

de
ux

 a
pp

ar
iti

on
s 

de
 c

et
te

 Z
on

e

Jo
ue

r u
n 

Li
eu

 
ou

 u
n 

Fa
nt

ôm
e 

de
pu

is 
sa

 m
ai

n 
ve

rs
 l’

ap
pa

rit
io

n 
de

 c
et

te
 Z

on
e 

et
 

ap
pl

iq
ue

r s
on

 e
ffe

t

Él
im

in
er

 le
s 

Fa
nt

ôm
es

 
vu

ln
ér

ab
le

s 
da

ns
 le

s d
eu
x 

ap
pa

rit
io

ns
 d

e 
ce

tte
 Z

on
e



É
tage
É
tage
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Reine : Prend un fantôm
e de son type libre de n’im

porte 
quelle apparition adverse et l’ajoute à son apparition.

Frappeur : 
Défausse 

le 
fantôm

e 
libre 

de 
l’apparition 

adverse.

Hurleur : Déplace tous les personnages de sa zone vers 
des zones adjacentes ou vers le dessous de la pioche.

Squatteur : Prend le lieu libre de l’apparition adverse 
et l’ajoute à son apparition.

Envoûteur : Si sa zone est vide, prend un personnage 
d’une zone adjacente ou de la pioche et l’ajoute à sa zone.

Invocateur : Prend le prem
ier fantôm

e de la défausse 
et l’ajoute à son apparition (sans appliquer son effet).




