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Envotteur: Si sa zone est vide, prend un personnage
dune zone adjacente ou de la pioche et lajoute a sa zone.

Hurleur: Déplace tous les personnages de sa zone vers
des zones adjacentes ou vers le dessous de la pioche.

Reine: Prend un fantome de son type libre de nimporte

quelle apparition adverse et lajoute a son apparition.

Frappeur: Défausse le fantome libre de lapparition
adverse.

Invocateur: Prend le premier fantome de la défausse

et lajoute a son apparition (sans appliquer son effet).

Squatteur: Prend le lieu libre de lapparition adverse

et lajoute a son apparition.
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