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* Nachdem ihr den FIuss aufgebaut habt legtdie 3. Koop FIuss[bIat,tchen neben derjewérﬁgenﬂaﬁr«e%?erb

. aus. Nehmt die Zielplattehen (mit der Seite nach oben, die zwei kleine Kistchén = ein dunkles thd %
<. helles - unter der Zlerorgabe zeigt) und stapelt fiir jede Jahreszeit so viele Zlelplattchen ibereinai

= wie ihr Personen seid, ohne sie anzusehen. Deckt die §;t§pe| mit dem Koop- FIusspIattchen der‘jewelllgenv

Jahreszeit ab. Die ubrlgen Zielplattchen komm@n zuruck in die Schachtel und werden m dieser. Partle 5 ,y
n|cht verwendet. : - CoTE el R , R A
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- ‘. mit zwei . VR |
Flussplattchen B kleinen * ""
zum Abdecken | L e
oben auf den .} T n‘acherben
9 Aktlonsphase ol

Stapel legen; g 10 8f &
Du hast 2 zusitzliche Aktlonsmogllchkelten . ';;_____\__,_J;.'S}aee{ﬁ % ; -"(’2.;

® Du darfst ein Zielplattchen der aktuelleif Jahreszeit Z|ehen Dazu musst du. gesunde Menschergrb_ £
von deinem Passagierraum in déen Quarantanebereich bewegen. TR NS

.r y o
Um ein Zielplattchen zu ziehen, musst du in der ersten Jahreszeit 1 gesunden Menschen bé@geg»en* 'J‘w%
in der zweiten Jahreszeit 2 und in der-drittén Jahreszeit 3, wie aufaden Koop- Flussplai‘fchen ’»‘:"gé
angegeben. Ziehe ein Zlelplattchen unter dem Koop- FIusspIattchen hervor und. Iege &5, nebef o
dem Stapel aus. Die Seite mit den zwel kleinen ‘Kastchen zeigt nach obem SR R GEEPes
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® Du darfst die Ressourcen in dem dunklen Kastchen auf einem Zielplattchen

' abgeben das in dieser oder einer vorherigen Runde gezogen wurde, um

" die Zielvorgabe einfacher zu machen. Du darfst dafiir nur Ressourcen

-“‘verwenden, die du in dleser Runde erhalten hast; und musst die Kosten

- “allein bezahlen Drehe anschlieRend das Zlelplattchen auf die andere Seite
(ohne dle zwei kIelnen Kastchen) -

@ “Am Ende der Jahreszelt S

. ";".'”-@Nachdem ihr eure. gesunden 'Menschen emahrt habt Z|eht ihr alle eventuell ubrlgen Zrelpllattchenﬁ_»- ¥
.fe,_\_t-f unter dem Koop-FIusspIattchen hervor Die Se1te mit den zwei kleinen Kastchen.zeigt. nach oben

i Um élre Ziele zu erfiillen, misst ihr die: Ressourcen be5|tzen (nlcht ausgeben) die die heIIen Zlelvorgabeﬁ
zerlgen Jede Ressource darf fidr mehrere Ziele genutzt werden. = .. _— e

Habt ihr 1‘*oder ‘mehrere Z|ele “Her aktuellen Jahreszeit . R e

_izcht ‘erfiillt, habt ihr das. Spiel sofort verloren. Habt,ihr - O I ST sl
dagegen alleZiete erfiilit;-spielt-ihr weiter.und miisst am . S % e "-_';4 : $ 5
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Ende'der nachsten JghreSze'I’t neUe Ziele erfuilen N

4,Am Sp1e|ende z3hk ’é‘ﬂre gesunden Menschen zusaMen

U.m zur gewinnen »hrauch; ihr zusammei, mmdestens

Ihr konnt den- Schﬁ}i&;ﬁ&gkel‘f.&g!ad >

im kooperatlven Modﬁs:ei' gl
Schwierig: Beglnnt das Sﬁleﬁmlt

0 ‘30 gesunde MegsChen |m.Sp|eI U 2wejt - «\‘" . 4Nahrungstatt 8. A3

e 45 gesunde Men'§c1-ren YnSpleI Zu deitt, 7 ”’ 7 2% Ultimativ: Beginnt: d,as Spiel m|__ty., 2

v,. 60 M kK B | 2 M. ~ .t .%rw- 4 Nahrung statt 8 und- verwendet.”
R gésqnde gnse‘fn |m [‘J}e 'uwe _ L'“ L - fiirjede Jahresze_u:-l z_usatzhc_hes L
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Ziehe 2 Karten von deinem Zugstapel und Du musst so viele kranke Menschen heilen, wie
nimm sie auf die Hand. medizinische Ymune in deiner Krankenstation
sind. Bewege diese Menschen dazu in den

I:. I:. I. Passagierraum.
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Wahle 1 Karte, die du behaltst, 1 Karte fur e

deinen linken Nachbarn und 2 Karten fur Erhohe de-i-ne Gefahre-n-stufe um de-n
deinen rechten Nachbarn. Bilde 3 Paare mit den Gefahrenwert beider Karten in deinem
Karten. Lege dazu deine Entscheidungs- und Aktionsbereich.

Erkundungskarten von deiner Hand verdeckt
aus. Deine Weitergeben-Karte musst du S/ . A
auf eine der 2 offenen Karten in deinem ZA\\" . 2 A@A
Entscheidungsbereich legen. _

Du darfst 1 oder meh;‘-ere beschi.'ltz-ende Ymuné
abgeben, um deine Gefahrenstufe jeweils

{ E - um 2 zu senken.

- - - - @, A
Sobald ihr euch alle entschieden und eure % /AO‘
Karten ausgelegt habt, deckt sie auf: - -—-= -- - - -
e Lege 1 Karte in deinen Aktionsbereich; Verliere so viele Menschen, wie deine
o lege 1 Karte in den Aktionsbereich deines Gefahrenstufe angibt. Du entscheidest, ob du
linken Nachbarn; kranke und/oder gesunde Menschen verlierst. &

e lege 2 Karten in den Entscheidungsbereich

deines rechten Nachbarn. “ =

) Deckt das nachste FIu-s:spIéittchen vor dem
2 @ & X Reisemarker auf, fiihrt alle den Effekt
j»A(

des Ereignisses darauf aus und stellt den
= Reisemarker darauf.

Nutzt du beide Karten in deinem Aktions-
bereich, bezahle die Kosten von beiden.
Bewege dazu so viele gesunde Menschen in
den Quarantanebereich, wie auf den Karten
angegeben.

Nutzt du nur 1 Karte, bezahlst du keine Kosten.
Du erhaltst die Ressourcen der genutzten
Karte(n).

o

Autor Illustrationen
Julien Prothiere Sébastien Caiveau

T T T MR

Entwicklung

E’ Cédric Lefebvre

- Hergestellt von

§ Ludonaute
www.ludonaute.fr

I contact@ludonaute.fr

. ©2022 Ludonaute

" Alle Rechte vorbehalten. Regelvideo

Du darfst die einsatzbereiten Maschinen
nutzen, deren Voraussetzungen du erfiillst.
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