
















Am Ende der Jahreszeit
Nachdem ihr eure gesunden Menschen ernährt habt, zieht ihr alle eventuell übrigen Zielplättchen 
unter dem Koop-Flussplättchen hervor. Die Seite mit den zwei kleinen Kästchen zeigt nach oben.
Um eure Ziele zu erfüllen, müsst ihr die Ressourcen besitzen (nicht ausgeben), die die hellen Zielvorgaben 
zeigen. Jede Ressource darf für mehrere Ziele genutzt werden.
Habt ihr 1 oder mehrere Ziele der aktuellen Jahreszeit 
nicht erfüllt, habt ihr das Spiel sofort verloren. Habt ihr 
dagegen alle Ziele erfüllt, spielt ihr weiter und müsst am 
Ende der nächsten Jahreszeit neue Ziele erfüllen.
Am Spielende zählt ihr eure gesunden Menschen zusammen. 
Um zu gewinnen, braucht ihr zusammen mindestens:

30 gesunde Menschen im Spiel zu zweit,
45 gesunde Menschen im Spiel zu dritt,
60 gesunde Menschen im Spiel zu viert.

Spielt nach den zuvor beschriebenen Regeln, mit folgenden Änderungen:

Spielaufbau
Nachdem ihr den Fluss aufgebaut habt, legt die 3 Koop-Flussplättchen neben der jeweiligen Jahreszeit 
aus. Nehmt die Zielplättchen (mit der Seite nach oben, die zwei kleine Kästchen – ein dunkles und ein 
helles – unter der Zielvorgabe zeigt) und stapelt für jede Jahreszeit so viele Zielplättchen übereinander, 
wie ihr Personen seid, ohne sie anzusehen. Deckt die Stapel mit dem Koop-Flussplättchen der jeweiligen 
Jahreszeit ab. Die übrigen Zielplättchen kommen zurück in die Schachtel und werden in dieser Partie 
nicht verwendet.

Aktionsphase
Du hast 2 zusätzliche Aktionsmöglichkeiten:

Du darfst ein Zielplättchen der aktuellen Jahreszeit ziehen. Dazu musst du gesunde Menschen 
von deinem Passagierraum in den Quarantänebereich bewegen.

Du darfst die Ressourcen in dem dunklen Kästchen auf einem Zielplättchen 
abgeben, das in dieser oder einer vorherigen Runde gezogen wurde, um 
die Zielvorgabe einfacher zu machen. Du darfst dafür nur Ressourcen 
verwenden, die du in dieser Runde erhalten hast, und musst die Kosten 
allein bezahlen. Drehe anschließend das Zielplättchen auf die andere Seite 
(ohne die zwei kleinen Kästchen).

Um ein Zielplättchen zu ziehen, musst du in der ersten Jahreszeit 1 gesunden Menschen bewegen, 
in der zweiten Jahreszeit 2 und in der dritten Jahreszeit 3, wie auf den Koop-Flussplättchen 
angegeben. Ziehe ein Zielplättchen unter dem Koop-Flussplättchen hervor und lege es neben 
dem Stapel aus. Die Seite mit den zwei kleinen Kästchen zeigt nach oben.
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Ihr könnt den Schwierigkeitsgrad 
im kooperativen Modus erhöhen:
Schwierig: Beginnt das Spiel mit 
4 Nahrung statt 8.
Ultimativ: Beginnt das Spiel mit 
4 Nahrung statt 8 und verwendet 
für jede Jahreszeit 1 zusätzliches 
Zielplättchen.
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Ziehe 2 Karten von deinem Zugstapel und 
nimm sie auf die Hand.

Wähle 1 Karte, die du behältst, 1 Karte für 
deinen linken Nachbarn und 2 Karten für 
deinen rechten Nachbarn. Bilde 3 Paare mit den 
Karten. Lege dazu deine Entscheidungs- und 
Erkundungskarten von deiner Hand verdeckt 
aus. Deine Weitergeben-Karte musst du 
auf eine der 2 offenen Karten in deinem 
Entscheidungsbereich legen.

Nutzt du beide Karten in deinem Aktions
bereich, bezahle die Kosten von beiden. 
Bewege dazu so viele gesunde Menschen in 
den Quarantänebereich, wie auf den Karten 
angegeben.
Nutzt du nur 1 Karte, bezahlst du keine Kosten. 
Du erhältst die Ressourcen der genutzten
Karte(n). 

Du darfst die einsatzbereiten Maschinen 
nutzen, deren Voraussetzungen du erfüllst.

Du musst so viele kranke Menschen heilen, wie 
medizinische Ymune in deiner Krankenstation 
sind. Bewege diese Menschen dazu in den 
Passagierraum.

Erhöhe deine Gefahrenstufe um den 
Gefahrenwert beider Karten in deinem 
Aktionsbereich.

Du darfst 1 oder mehrere beschützende Ymune 
abgeben, um deine Gefahrenstufe jeweils 
um 2 zu senken.

Verliere so viele Menschen, wie deine 
Gefahrenstufe angibt. Du entscheidest, ob du 
kranke und/oder gesunde Menschen verlierst.

Deckt das nächste Flussplättchen vor dem 
Reisemarker auf, führt alle den Effekt 
des Ereignisses darauf aus und stellt den 
Reisemarker darauf.

Spielhilfe

Sobald ihr euch alle entschieden und eure 
Karten ausgelegt habt, deckt sie auf:

Lege 1 Karte in deinen Aktionsbereich;
lege 1 Karte in den Aktionsbereich deines 
linken Nachbarn;
lege 2 Karten in den Entscheidungsbereich 
deines rechten Nachbarn.
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