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Tras alimentar a tus Humanos Saludable, si sigue habiendo fichas de Objetivo bajo la ficha de Río 
cooperativa de esa temporada, dales la vuelta, de modo que muestren los tres rectángulos blancos.
Debes tener los recursos especificados en los Objetivos para poder completarlos. Un mismo recurso 
puede completar varios Objetivos.
Si no se completa uno o más Objetivos de la actual temporada, los jugadores pierden la partida 
inmediatamente. Si se han completado todos, la partida continúa. Debéis completar nuevos Objetivos 
durante la siguiente temporada.
Al final de la partida se suman los Humanos Saludables de todos 
los jugadores. Para ganar la partida, debéis tener al menos:

30 Humanos Saludables en una partida de 2 jugadores.
45 Humanos Saludables en una partida de 3 jugadores.
60 Humanos Saludables en una partida de 4 jugadores.

Estas son las diferencias con respecto a la preparación normal:

Cuando formes el Río
Toma las 3 fichas de Río cooperativas y colócalas frente a cada correspondiente sección de Río 
�¹�ó� �Ð�ä�Ø�ç�ˆ�œ�ˆ�ë���3�Ú���4���	���5�¿. Bajo cada sección, forma un mazo añadiendo al azar y sin mirar tantas fichas 
de Objetivo de la correspondiente temporada como jugadores haya en la partida. Asegúrate de que 
se muestra la cara de las fichas que tiene tres rectángulos �¹�œ�Ø�ë���•�Ê�ˆ�Ñ�–�Ø�ë���	���÷�Ñ�Ø���Ñ� �°�ç�Ø�¿. Devuelve las 
fichas de Objetivo restantes a la caja del juego, ya que no se usarán durante esta partida.

Durante la fase de Acción
Dispones de dos nuevas opciones:

Puedes revelar una ficha de Objetivo de la actual temporada moviendo Humanos Saludables de 
tus Camarotes a tu Cubierta Contaminada.

Puedes usar los recursos que se muestren en una ficha de Objetivo que 
se haya revelado durante este turno o en un turno anterior para mitigar 
su efecto. Sólo pueden usarse los recursos recibidos por un solo jugador 
durante el turno actual. Dale la vuelta y colócala con la cara que sólo 
tiene un rectángulo blanco bocarriba.

Para revelar 1 ficha de Objetivo debes mover: 1 Humano Saludable en la temporada 1 , 2 Humanos 
Saludables en la temporada 2  y 3 Humanos Saludables en la temporada 3 . Las fichas de Objetivo 
reveladas se colocan junto a su mazo, con los tres rectángulos �¹�œ�Ø�ë���•�Ê�ˆ�Ñ�–�Ø�ë���	���÷�Ñ�Ø���Ñ� �°�ç�Ø�¿ bocarriba.
���Ê�� �–�Ø�ë�ó� �� � �Ñ�� �.�÷�Ð�ˆ�Ñ�Ø�ë�� �ä�ˆ�ç�ˆ�� �ç� ��� �Ê�ˆ�ç�� �÷�Ñ�ˆ�� �«�–�µ�ˆ�� �ë�Ú�Ê�Ø�� �ä�÷� �œ� �� �ë� �ç�� �ä�ˆ�°�ˆ�œ�Ø�� �ä�Ø�ç��un único jugador. 
�g� �Ñ��� �Ñ���–�÷� �Ñ�ó�ˆ���æ�÷� ���÷�Ñ�Ø���Ø�����ˆ�ç�¸�Ø�ë���Ä�÷�°�ˆ�œ�Ø�ç� �ë���ä�÷� �œ� �Ñ���ç� ��� �Ê�ˆ�ç�����ˆ�ç�¸�ˆ�ë���«�–�µ�ˆ�ë���œ� ���M�•�Ä� �ó�¸���Ø���œ�÷�ç�ˆ�Ñ�ó� ���÷�Ñ��
mismo turno.

Se puede aumentar la dificultad 
del modo cooperativo:
Difícil: Se empieza con 
4 Comidas en lugar de 8.
Apocalipsis: Se empieza con 
4 Comidas en lugar de 8 y se 
añade 1 ficha de Objetivo por 
temporada .

Ficha de Río 
cooperativa que 
se colocará en la 
cima de la pila

Fichas de 
�M�•�Ä� �ó�¸���Ø��
que se 
colocan 
debajo

���ˆ�Ê� ���Ê�ˆ�����÷� �Ê�ó�ˆ���ˆ���Ê�ˆ���«�–�µ�ˆ��
para mitigar su efecto
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Roba las 2 primeras cartas de tu mazo y 
consérvalas en tu mano

Con tus cartas de Pasar y Conservar, elige 1 carta 
para ti y 1 carta para el jugador sentado a tu 
izquierda. Forma 3 parejas de cartas y pon las 
cartas de tu mano bocabajo. Debes emparejar 
tu carta de Pasar con una de las 2 cartas que 
hay bocarriba en tu Zona de Decisión.

Cuando todos los jugadores han elegido sus 
cartas, se revelan y pones:
• 1 carta en tu Zona de Acción
• 1 carta en la Zona de Acción del jugador 
sentado a tu izquierda
• 2 cartas en la Zona de Decisión del jugador 
sentado a tu derecha

Si activas las 2 cartas de tu Zona de Acción, 
debes pagar por ambas contaminando a tantos 
Humanos Saludables como el coste total de las 
2 cartas.
Si sólo activas 1 de las 2 cartas de tu Zona de 
Acción, no debes pagar nada.
Recibes los recursos de las cartas activadas.

Recibes los efectos de las Máquinas 
encendidas cuyos requisitos se cumplan.

Curas a tantos Humanos Contaminados como 
Médicos Ymune tengas en la Enfermería. 

Ponlos en los Camarotes.

Aumenta el nivel de Plaga en el medidor en 
tantos espacios como el valor de Plaga total 
de las 2 cartas que hay en tu Zona de Acción.

Puedes descartar 1 o más Protectores Ymune 
para reducir el nivel de Plaga en tu medidor: 
el nivel se reduce en 2 espacios por cada 
Protector Ymune descartado.

Pierdes tantos Humanos (Saludables o 
Contaminados, a tu elección) como el valor de 
Plaga en tu medidor de Plaga.

Dale la vuelta a la siguiente ficha de Río, 
aplica sus efectos y pon el peón de Progreso 
sobre esa ficha de Río.

Ayuda para los jugadores
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