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Ficha de Rio
cooperativa que
se colocara en la -
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@ Durante la fase de Accion
D|spones de dos nuevas opC|ones
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Para revelar 1 ficha de Objetivo debes mever: 1 Humano Saludable en Iag(emporadal 2 Huiﬂanos ’;:,2
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Saludables en la temporada 2 y 3 Humanos Saludables enla temporada& Las flchasde Objetrvo }:;%
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® Puedes usar los recursos que se muestren en una ficha de Objetivo que
o se haya revelado durante este turno o en un turno anterior para mltlgar
-“su efecto. Sélo pueden usarse los recursos recibidos.por un solo Jugador
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’ ";"Tras alifentar ‘a tus I;Iu'manos Saludable <t -sigue habiendo fichas de Objetivo baJo la frcha de Rlo*‘-”- '

-’"eaoperatlva de esa temporada,’dales la vueItar de modo que muestren los tres rectangulos bJancos
Debes tenér los recursos especificados:en Ios ObjetIVOS para poder completarlos Un mlsm6 recurso R
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Roba las 2 primeras cartas de tu mazoy Aumenta el nivel de Plaga en el medidor en
consérvalas en tu mano tantos espacios como el valor de Plaga total

de las 2 cartas que hay en tu Zona de Accion.

Con tus cartas de Pasar y Conservar, elige 1 carta
para ti y 1 carta para el jugador sentado a tu
izquierda. Forma 3 parejas de cartas y pon las
cartas de tu mano bocabajo. Debes emparejar
tu carta de Pasar con una de las 2 cartas que
hay bocarriba en tu Zona de Decision.
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Puedes descartar 1 o0 mas Protectores Ymune
para reducir el nivel de Plaga en tu medidor:
el nivel se reduce en 2 espacios por cada
Protector Ymune descartado.
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L Pierdes tantos Humanos (Saludables o
Contaminados, a tu eleccion) como el valor de

Cuando todos los jugadores han e-l-egido sus

cartas, se revelan y pones: Plaga en tu medidor de Plaga.
- 1 carta en tu Zona de Accién ,
- 1 carta en la Zona de Accién del jugador i -

sentado a tu izquierda \

- 2 cartas en la Zona de Decision del jugador -- - e
sentado a tu derecha Dale la vuelta a la siguiente ficha de Rio,

aplica sus efectos y pon el pedn de Progreso

> sobre esa ficha de Rio.
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Si activas las 2 cartas de tu Zona de Accidn,
debes pagar por ambas contaminando a tantos
Humanos Saludables como el coste total de las
2 cartas.

Si sélo activas 1 de las 2 cartas de tu Zona de
Accion, no debes pagar nada.

Recibes los recursos de las cartas activadas. W nl 4
Diseno de juego
Julien Prothiére

l Ilustrador
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Recibes los efectos de las Maquinas i Desarrollo
encendidas cuyos requisitos se cumplan. | Cédric Lefebvre
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Curas a tantos Humanos Contaminados como
Médicos Ymune tengas en la Enfermeria.
Ponlos en los Camarotes.
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